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| WSZYSTKO, 
GRA! 


pis treści 


0 grach. Jesteśmy fanatykami i kochamy gry, dlatego stworzyli- 
śmy ten magazyn. Chcemy razem z Wami przeżywać radość 
grania i wspólnie odkrywać tajemnice niezwykłego świata gier. 
Piszemy dla wszystkich: komputerowców i konsolarzy, mania- 
ków i miłośników, starych wyjadaczy i zupełnie zielonych. 


3,2, 1,0... PLAY! Oto pierwszy numer PLAYA — supernowego pisma —| 


FEB" Wiemy, że nawet jeżeli nie macie w domu jakiejś supermaszy- 
| | a Mowości ny, to chętnie poczytacie o tym co fajne, ciekawe, inne. 
" s Obiecujemy nie nudzić. Gry są dla nas radością, nie obowiąz- 
| os Migawki i kiem, rozrywką, nie produktami. Zamiast nudnych tabelek 
"| PokómonwPolsce ............... 4 | i zestawień drukujemy to, co wszystkich interesuje: recenzje 
| R Zagrajmy w Dinozaura .......... 4 i testy, ciekawostki, konkursy, plakaty. Na dobry początek 
__ Zapowiedzi Sierry ................ 4 — 23 naklejki z kręcącymi bohaterami gier! Let's PLAY! 
_ Bullfrog docenia Dreamcasta ...... 4 PS.PLA SE: s kiodiaa dak, 
Klasyka na GameBoya Color .......4 „PLAY powróci — wypatrujcie nas w kioskach. akcja 
Żałoba po Grzybie ................ 6 PPT PEEP YTY 
Capcom stawia na sieć ............ 6 
Resident Evil 3 naPC ............. 6 
Quake Ill Arena na Dreamcasta ....6 
ExtraŚciema — Messiaha nie ma ....6 
Na plusie: PS2 rusza w świat .......6 


sfona4 Zapowiedzi 


"| Najlepszegryakcji .......... |....4 GRA! 
StunE Race:--...«:.:006075040006, 4 h " > 
DeadorAlive2 ......-::---:2....4 Spróbuj ewolią elt w konkursie! a 
Wiosna w salonach gier ...... s:...6 R weSZPE somparterowe, dźojpądy, 
| Plażowe mistrzostwa ............. 6 koszulki i odlotowe gadżety - prawdziwy 


gracz nie może przegapić takiej szansy. 

Jak zdobyć te supernagrody? Wystarczy 
» kartka, długopis i trochę wyobraźni! 
„ł 


e Perfect Dark na GameBoya Color ...6 
Sprzętowa inwazja z Microsoftu ....8 

__ Jak oczarować prasę? .............8 | 
/ 3dfx w Wielkiej Brytanii ...... +:..8 | 

, | "Testy i recenzje 


fforas. NeSzZ system ocen 


___ Wyjaśniamy, w jaki sposób oceniamy gry 
i gdzie szukać informacji o producencie, 
|. wymaganiach sprzętowych, cenie itd. 


Capcom - fabryka strachu ........ 14 
*) Gryonline ..........:21222000-2 60 
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W tym numerze na liście najlepszych 
gier prezentujemy przeboje 

z rankingów światowych. 

Czekamy na wasze głosy! 


Tajne kody 


ORC LRC OCZZSW TY OTO PAAZYŻCY KOLOROWA | 


Kody na PSX-a, peceta, Dreamcasta, 
GameBoya. Tu znajdziecie sposób na 
kłopoty z upartą grą 


PlayStation 

WSZP UE WIZ ZOPRTOWO DO ZZOYW EZR 2 RYB AAOZZTOZIECY 2 GW KIRO 3 
Apocalypse ...+-::-.:5.1..+...50 PM 
Bust a Move 2 ......---.1.-..-..51 | 
Colony Wars: Vengeance .........52 
Fighting Force ..................52 
HotWheels ........+:21:12::.2.51 BR 
Medal of Honor .................50 
NRL.2000 2 200500000) dos coc0BO | 
NHL Face Off.2000 ..............52 
Tenchu: Stealth Assassins ........52 
Wu-Tang: Taste the Pain .........52 
Wild'9-:.:.-:.-:.5007:330024-51 MI02” 


Dreamcast 
EZR KT CCR TYCZY O TRAAAA, KABAT AAS PR 
Sonic Adventures ...............53 
Virtua Striker 2 version 2001 .....53 
ksdl 
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Half-Life: Opposing Force ........54 
Homeworld .......-22+1:221122-.55 FE 
Quake Ill Arena .................54/5- 
Railroad Tycoon Il...............56 
Rival Realms ........-..........55 . 
SimCity 3000 .....--.--12++-+----55 
I] LR RZĄANAA RZĘSY SPE ROPNE) M 
Unreal Tournament .............56 | 
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GameBoy Color 
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PLAY zna odpowiedź! Problemy 
techniczne i nie tylko wyjaśniamy 
w kilku konkretnych słowach 


fiutom 


KOBĄECATZYGCA KORZEEL NWA ZER: TRA ZACZAC WAÓWIE GACKA, | 


Na 50-calowym ekranie rozgrywamy 
tenisowy turniej wielkoszlemowy. 
Virtua Tennis firmy Sega to 
wyjątkowy symulator! 


czyste obudowy o l 
Mdo konsoli PlayStation SoOWZZEZE PZOZE 
2ki ice Dual Do poczciwego peceta można 
Fowakkn podłączyć naprawdę odlotowe 


wynalazki! 


do PSX-a zyć 


meg 
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migawki 
Pokóćmon w Polsce! 


Pokćmon Red 8. Blue na GameBoya Color 
zawita do Polski we wrześniu. W grze należy 
zebrać wszystkie 150 pokemonów, staczając 
pojedynki z innymi treserami. Polskim dystry- 
butorem będzie firma Lukas Toys, która szyku- 
je kampanię reklamową we współpracy z Pep- 
siCo i Burger Kingiem. Czy i u nas wybuchnie 
szaleństwo? Zobaczymy. 


Zagrajmy w Dinozaura 


Wytwórnia Disneya przygotowuje nowy 
przebój. Bohaterem filmu Dinozaur jest mło- 


dy iguanodon wychowany przez rodzinę le- 
murów. Euro- 
pejska premie- 
ra zapowiada- 
na jest na ko- 
niec roku. Nas 
najbardziej in- 
teresuje gra 
przygodowa 
na motywach 
filmu, którą opracowują wspólnie Ubi Soft 

i Disney Interactive. Powstają wersje na 
PlayStation, PS2, Dreamcasta, Dolphina i PC. 
Gra ma się ukazać jednocześnie z filmem. 


Zapowiedzi Sierry 


Cataclysm, nowe rozszerzenie do 
Homeworlda, będzie zawierać 17 nowych 
misji, a także nowe typy jednostek. Premiera 
zapowiadana jest na koniec lata. 

Gwiazdą dodatku do gry Faraon ma być Kle- 
opatra. W 15 misjach trzeba będzie stawić 
czoło rzymskiej ofensywie. 
Ukazał się zestaw 


nowych misji do Rainbow Six: Urban Opera- 
tions. Można w nim używać nowych broni 
i grać jako samotny łowca terrorystów. 


Bullfrog docenia DG 


Powstaje Theme Park World i Theme Hospi- 
tal na Dreamcasta. Firma Bullfrog zamierza 
powtórzyć sukces swoich dwóch znakomi- 
tych gier na nowej platformie. Mamy tylko 
nadzieję, że Sega opracuje wreszcie myszkę 
do swojej nowej konsoli. Bez niej rozgrywka 
w gry strategiczne czasu rzeczywistego mo- 
że być poważnie utrudniona. 


Klasyka na GBG 


Użytkownicy kieszonkowej konsoli GameBoy 
Color nie mogą narzekać na brak dobrych 
gier. Są już Metal Gear Solid i Tomb Raider, a 
będzie też Cannon Fodder. Przebój Sensible 
Software zostanie przeniesiony na tę 8-bito- 
wą konsolę przez firmę Codemasters, która 
obiecuje zachować jakość, jaką znamy 

z maszyn 16-bitowych. 
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p A 0 LĄ Pa Oni 
— 0" to gra, na którą czekamy od Udane połączenie akcji i przygody stanowi 
miesięcy. Niestety, musimy Sword of Berserk na Dreamcasta, której bo- 
uzbroić się w cierpliwość — jej wy-  hater włada mieczem równie wielkim jak je- 
4 danie, zapowiadane na wiosnę go żądza zemsty. Posiadacze PSX-a z niecier- 
2000 roku, zostało ponownie _ pliwością czekają zaś na kontynuację Tenchu. 
przełożone. Po prezentacji na Na koniec ważna wiadomość dla miłośni- 
zeszłorocznym E3 Oni wzbudzi- ków anime: na PSX-a ukazał się właśnie 
ła zainteresowa- Vampire Hunter 
"JAM nie prasy jako D, gra akcji na mo- 
== zajmujące połą- tywach słynnego 
| czenie gry walki, "I filmu. 
strzelaniny 
i przygodówki. 
Innym tytułem, 
” | który na pewno 
|przyciągnie 
amatorów szyb- 
kiej akcji jest Ge- 
kido. Ta doskonała gra walki 
| na PlayStation oprócz efek- 
4 townej grafiki oferuje roz- 
grywkę dla dwóch lub czte- 
rech graczy. 


Tenchu 2 


Vampire Hunter D 


JED eca 
jpodobny do | 
teGo z Virtua 

Fighter, ale | 
ma unikalne * 


M amy złą wiadomość dla posia- cechy 


daczy Dreamcasta. Premiera 

Dead or Alive 2, zapowiadana 
na maj, została przełożona na sierpień. 
Na szczęście jest też i wiadomość do- 
bra. Przyczyną opóźnienia są prace 
nad włączeniem do wersji PAL dodat- 
kowych animacji i scen, dzięki którym 
będzie to prawdziwa uczta dla oka — co 
najmniej tak dobra jak na PS2. 
Na razie udało nam się pograć w wer- 
sję beta i trzeba przyznać, że wszystko 


edną z najmilszych niespodzianek 

sezonu sprawi nam być może firma 

Midway. Przygotowywany przez nią 
Stunt Race na Nintendo 64 zapowiada 
się na świetny, wciągający i bardzo kolo- 
rowy wyścig przypominający trochę je- 
den z pierwszych tytułów na PSX, Motor 
Toon GP. Data wydania jeszcze nie zosta- 
ła ogłoszona, a nam już się chce grać. 


wygląda obiecują- 

co. Animacja 

jest precyzyjna 

i szybka w każ- 

dych okoliczno- 

ściach, stopień trud- 

ności dość wysoki, 

ale szybko można 
opanować 
podstawowe 
ruchy. Chyba 
szykuje się przebój! 
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Nadchodzi gra z nowego gatunku RPS w całości po polsku w cenie 79 złotych! 


Zakończyła się Wojna „ Powróciłeś do domu. W tym czasie na ' wrze - Atena wychwala pod 
7a niebiosa czyny, które Odyseusz dokonał w czasie wojny oraz w trakcie podr$ZYdG domu. Posejdon wzburzony jej 
opowieściami twierdzi, że tylko łut szczęścia sprawił, iż Odyseuszowi udało się powrócić bezpiecznie do domu. 
Atena przekonuje, że bez trudu może uczynić z każdego śmiertelnika herosa. „Posejdon podejmuje wyzwanie. Nie 
namyślając się długo, Atena wybiera śmiałka, który udowodni prawdziwość j jej słów. Oczywiście zostajesz nim Ty! 
Twoje zadanie jest proste - musisz zebrać drużynę, zmierzyć się ze wszystkimi mitologicznymi bestiami 
i udowodnić, że nie tylko bogowie z Olimpu mogą być bohaterami ludu... 


yerciefefefe 


Invietus; W Cieniu Olimpu to: 

*Role-Playing Strategy (RPS) - rewelacyjne połączenie strategii 
w czasie rzeczywistym oraz RPG, stworzone przez zespół odpowiedzialny za 
powstanie Castles oraz Fallout. 

* Porywające potyczki mitologicznych bóstw z naj przerażającymi 
bestiami. 

* 44 całkowicie odmienne mapy z różnymi zadaniami do kósznia. 

* Oryginalny system „Boskich Punktów”, dzięki któremu Twoi bohaterowie nie 
są „mięsem armatnim”, a stałe rozwijającymi się wojownikami . 

*Intuicyjny interfejs sterowania drużyną, która może być złożona 
z 23 typów różnorodnych jednostek. 

* 10 legendarnych herosów do wyboru, każdy z niepowtarzalnymi cechami 
podstawowymi oraz unikalnymi czarami. 

* Niewiarygodna, bogata w detale sceneria - od postrzępionych gór 
i mglistych mokradeł do pól płynnej lawy. 


*W pełni konfigurowalna kamera (możliwość obrióśaij przekręcania 
i przybliżania «w dowolnym stopniu), dzięki której z łatwością dostosujesz 
środowisko do Twojego stylu gry. 

* Możliwość modyfikacji i tworzenia własnych formacji bojowych (klin, kwadrat, 
linia itp.), ułatwiająca efektowne ataki oraz efektywną obronę. 

* Rozbudowany tryb multi-player obsługujący wszystkie niezbędne protokoły 
sieciowe. 

* Profesjonalnie opracowana polska wersja językowa i rewelacyjna cena 


- 79 złotych za 2 krążki CD! 


Wersja polska i 
wyłączna dystrybucja w Polsce 


www.cedprojekt.com 


Sprzedaż wysyłkowa: Centrum Sprzedaży Wysyłkowej CD Projekt tel.: (0-22) 51969 19, Wirtualny Świat: (0-22) 519 69 69; 
Sklepy firmowe CD Projekt: Kraków ul. Starowiślna 65, tel. (0-12) 421 26 17, Radom pl. Konstytucji 3 maja nr 5, tel. (0-48) 363 24 19, 
Warszawa ul. Indyjska 25a tel. (0-22) 67280 18, Warszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 2365; Biuro handlowe: Warszawa ul. Jagiellońska 74, tel. (0-22) 51969 00 


s Invictus: W cieniu Olimpu ©1999 Interplay Produclions. Invictus, 14 Degrees East, logo 14 Degrees East, Interpiay i logo Interplay logo są znakami handlowymi Interplay Productions. 
Quichitrer i logo Quicksilver są znakami handlowymi Quicksilver Software Inc. Wszelkie prawa zastrzeżone. Dystrybucja Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. aka dystrybucja w Polsce CD Projekt. 
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[LLLC CLULALJ 
Żałoba po „Grzybie” 


Wszyscy, którzy w sobotę 8 kwietnia jak co 
tydzień wybrali się na warszawską giełdę 
komputerową przy Grzybowskiej, odeszli 

z kwitkiem. Pilnujący szkoły policjanci 

i ochroniarze bronili dostępu niedoszłym 
klientom. Giełda została zamknięta! Sprzęt 
będzie można teraz kupić na giełdzie elek- 
tronicznej w klubie studenckim Stodoła. 
Przy okazji warto wspomnieć o tym, że od 17 
kwietnia zacieśniono w Polsce ochronę praw 
autorskich, w tym także w części dotyczącej 
programów komputerowych. 


Gapcom stawia na sieć 


Ta japońska firma przygotowuje grę, która 
nie ma nic wspólnego z konsolami. Przeciw- 
ników i kompanów do gry w Raynegard bę- 
dziemy szukać w internecie. Ma to być gra 
fabularna w stylu Everquesta, w której bę- 
dzie brać udział do 5000 graczy z całego 
świata. Aby mogli się porozumieć, gra 
będzie wyposażona w moduł tłumaczący. 


Resident Evil 8 na PG 


Pod koniec lata powinna ukazać się wersja 

Resident Evil 3: Nemesis na PC. Poza popra- 
wioną grafiką będzie też możliwość grania 

przez internet. 


Quake III Arena na DG 


Firma id Software oficjalnie potwierdziła 
swój zamiar wydania Quake Ill Arena na 
Dreamcasta. Wersja konsolowa zostanie 
wzbogacona o nowe mapy. Jednocześnie gra 
ma zachować cały splendor graficzny. 


ExtraŚciema 

— Messiaha nie ma 

W maju jako pilot serii ExtraGra miała uka- 
zać się trójwymiarowa zręcznościówka 
Messiah za 29,90 złotych. Niestety wydawca, 
CD Projekt, został zrównany z glebą przez 
swych konkurentów, którzy zrobili dym na 
Zachodzie i nakłonili twórców Messiaha do 
wycofania się z interesu. Na otarcie łez 


dostaniemy mniej ekstra grę — Devil Inside, 
która ukaże się w czerwcu. 


PSZ rusza w Świat 


racze na całym świecie wstrzymali od- 
dech, gdy japoński Departament Handlu 
zakazał eksportu PlayStation 2. 
Na szczęście firma Sony Compu- 
ter Entertainment uzyskała ofi- 
cjalne zezwolenie na sprzedaż 
swojej-nowej konsoli za granicą. 
To nie żart! Ze względu na możli- 
wość zastosowania procesora 
wizyjnego w układach napro- 
wadzających pociski rakietowe 
zezwolenie nie obejmuje Iranu, 
Iraku, Libii i Północnej Korei. 
PS2 pojawi się w Europie i Sta- 
nach jesienią. 


6 Pirar== 


* piuiakania; czyli 
Star Wars: Racer szalony bębniarz 
w wydaniu Segi 
nazywa się 


Podracing 


Virtual On2(wal- | | Po 
ki robotów) to R, 3 : 
| popularna gra LZ 
w Japonii 
d premiery Phantom Menace mija już rok. y 


Bywalcy salonów gier dopiero teraz mogą 
odetchnąć z ulgą, bo Sega wreszcie spełniła swo- 
ją obietnicę. Nowy automat tej firmy pozwala 
zakosztować emocji szalone- 4a 
go wyścigu podracerów czte- 
rem graczom jednocześnie. 
Racer nic nie stracił w po- 
równaniu z wersją na PC. 
Wręcz przeciwnie, komfort 
gry wzrósł. Oszałamiająca 
grafika i wrażenie niesamo- 
witej szybkości to zasługi 
płyty Hikaru (rozwinięcie 
Naomi) i olbrzymiego ekra- 


nu. Wyniki gier są przesyłane do in- 
ternetu, dzięki czemu można wyłonić £ 
najszybszego kierowcę na świecie. SJ 
Sega zaprezentowała nową wersję Virtual On, |eg 
nowy symulator wędkarski 

i kilka innych tytułów. | 
Capcom wydał dwuwymiaro- 

wą grę walki Marvel vs. Cap- GF? 
com 2 oraz Spawn, grę korzy- lg 
stającą z modułu Visual Me- 
mory Dreamcasta. Natomiast 
firma Konami opracowała 
kontynuację wyścigów GTI 
Club. Tylko czy te gry dotrą 
kiedyś do Polski? 


Capcom wciąż wierzy w bijatyki 
2D, czego dowodem jest gra ma 
Marvel vs. Capcom 2 p 


A | 


Do gry w GTI Club zachęcały nas 
nie tylko szybkie samochody 


8) SCHMIDT © 
FRIEDRICHSEN 
KUBALA 4 


pea Dark, niecierpli- 

wie wypatrywany przy- 
szły hit na Nintendo 64, zo- | 

- stanie wydany na konsolę : ' 
GameBoy Color! Oficjalnie jawiadzći to 
firma Rare, producent gry. Zostanie zacho- 
wana atmosfera i tyle elementów otocze- 
nia, ile da się przenieść mimo ograniczeń. 
Grafika ma być utrzymana w tej samej kolo- 
rystyce dzięki zastosowaniu Transfer Paka. 


Plażowe mistrzostwa 


dy nadejdą wielkie upały, będziemy mogli liwość wykonywania wszystkich typowych 
skryć się w cieniu i wypróbować nową grę dla siatkówki ruchów oraz gry w cztery osoby 
ze sportowej serii „V” wydawanej przez Info- w trybie dla wielu graczy. 

grames. V-Beach Volleyball to symulator siat- Jakby tego było mało, producent obiecuje 
kówki oficjalnie uznany przez FIVB, czyli Mię- _ bogato wyposażony edytor. Za jego pomocą 
dzynarodową Federację Siatkówki (Federa- będzie można dowolnie zmieniać charakte- 
tion Internationale de Volleyball). Planowa-  rystyki zawodników. 

ne są wersje na PCi PlayStation. Gra ma 

mieć liczne opcje, dzięki którym będzie 

ją można uznać za prawdziwy symula- 

tor sportowy. Jej główne zalety to moż- 
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Airline Tycoon Pl 
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Knight 
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y Lost in Time 


Future Cop 


G-police 2 Weapons of Justice 


lurism0 
lurismo 
of Darkness 261 


Diablo 


Diablo 


Rages of Mages 
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Silkole Pl 


onda Motocross GP 


śwedish Touring 


Symulatory lotów 


Hot Wh urbo Racing 


Kurushi Final 0, Spyro 2 vay to Glimmer 
Lucky Luke Spyro the Dragon 


emlere Manager 


s Wild Adventure 
ro Machines v3 
enium Sold xpendable. 
sible 

Jouring 
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1. Nazwa gry 

W tym miejscu podajemy nazwę gry. 
Wbrew pozorom trzeba zwrócić na to uwagę. 
Jest wiele gier, które poza bardzo podobną 
nazwą nie mają ze sobą nic wspólnego. 


rzygotowując premierę konsoli X-Box,  SideWinder Game 

Microsoft nie zapomina o pecetowych Voice to urządzenie, 
graczach. Podczas Game Developers Conferen- które rozumie ko- 
cefirma zaprezentowała kilka futurystycznych vmendy wydawane 
| akcesoriów, które ułatwiają kontakt znaszym głosem. Można je też 
2. Ocena | nie zawsze posłusznym komputerem. wykorzystać do po- 
To najważniejsza część tabelki. W czerwonym hi rozumiewania się 


kółku umieszczony jest ostateczny rezultat | | SideWinder Force Feedback 2. w grach online. Na 
wielu godzin rzetelnych testów. Nasz system j a Jego wygląd niezapowiada | przykładzie Age of 
ocen jest prosty i bezlitosny: | | ocena! | - Empires II pracownicy Gatesa poka- sków i wstrząsającymi efekta- 
0,0-2,9  Niedostateczna | | A owiacczen" | zali, jak dowodzić dziesiątkami mi specjalnymi (drgania, ruch, 
3,0-4,9  Mierna a | h | jednostekza pomocą kilku pole- 47 słuchawki połączone opór) ten sprzęt zaskoczył nas 
5,0-5,9  Dostateczna Kot ! |  ceń. Ciekawe, czy Bill korzysta z mikrofonem są lekkie tym, że wyposażony jest we 
6,0-6,9  Dobra/Dobra plus | |  ztegonacodzień? i wygodne. Wszystko po własny 16-bitowy procesor 
7,0-7,9 Bardzo dobra | Inne ciekawe urządzonko to to, aby pecetlepiejnas M taktowany zegarem 25 MHz. | 
8,0-8,9  Celująca | b kę | supermysz z licznymi guzika- | słyszał Z komputerem komunikuje | 
9,0-9,9 Genialna ___ - j mi, którym można przyporząd- | się przez złącze USB. 
| | j |  kować różne komendy. Steruje | Większość urządzeń powin- 
FOCENA o | się nim lewą dłonią. , na pojawić się w sklepach 
ł ! | Wykorzystując sprawdzony pro- 4 w październiku. Niestety, 
1 !, Messiah | 6 | - jekt SideWindera Precision Pro fir- chodzi o sklepy amerykań- 
RER | | - ma z Redmond stworzyła dżoj- skie... Ale znając zapobiegili- 


TWEYNYYTNAOTZYTCEAECYĄ | | | stik następnej generacji: całko- © wość Microsoftu wierzymy, że 
r PróducaiE Shiny Entertainment wicie programowalny ŚW Force Po niedługo potem będzie można 
E Polska wersja: TAK Feedback 2. Poza mrowiem przyci- A je kupić także w Polsce. 
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b; koń KKR Pentium 233 M 
R źne zakończenia: Akcelerator 3D 
Bronie: 64 MB RAM 
Przemoc: 
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3. Platformy sprzętowe 

Testujemy wyłącznie gry, które ukazały się na 
konsole i komputery masowo dostępne 

w Polsce: Sony PlayStation (PSX), peceta (PC), 
Nintendo 64 (N64), GameBoy Color (GBC) 


i Sega Dreamcast (DC). a 
Zakładka z czerwoną kropką oznacza H 8 (l CZA k 0Wa ć b A Se: 
wersję gry, której dotyczy tabelka 8 | 


Zakładka z niebieską kropką ozna- 
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tym roku rynek skslieciorów i 30 w y Wietkiej 


CA WATA dry ODÓWIGNAWŁAŚRE Z anim nowa gra pojawi się na sklepo- Iii. Jego nazwisko ma gwarantować, że ża- Brytanii zdominowany został przez Voodoo. 
k Je gry A E wych półkach, jej producent robi co den amator komputerowego futbolu nie | Po kolei: Voodoo 3 2000 PCI, Voodoo 3 2000 AGP, Vo- 
4. Informacje o grze może, aby zainteresować dziennikarzy _ ominie tej gry. |_| odoo 3 3000 AGP oraz (od grudnia) Voodoo 3 3000 


Są to podstawowe wiadomości o grze: i przekonać graczy, że tym razem mają do Symulator Formuły 1 pod nazwą F1 2000 PCI były kupowane tak często, że łącznie zapewniły 
producent, wersja językowa, cena, typ gry, | czynienia z czymś wyjątkowym. Działania przygotowywany przez Electronic Arts pro- firmie 3dfx 64 procent udziału w rynku. Ten sukces 
0 cow niej chodzi, na czym polega — wszyst- marketingowe przybierają różne formy.  mowany jest w równie ciekawy sposób. Na umacnia 3dfx na wiodącej pozycji w Wielkiej Bryta- 
ko w skondesowanej pigułce. W wypadku Ronaldo V-Football na PSX torze wyścigowym Montmełó w Hiszpanii | nii. NVIDIA ze swoim GeForce nie ustaje jednak 

i francuska firma Infogrames zatrudniła do _ firma urządziła pokazowy trening bolidów w wysiłkach i lider czuje na karku gorący oddech 
5. Dane techniczne E: kaka ; AE KĘ 

promocji  zestajni Minardi, na który zaprosiła dzien- konkurencji. Tym lepiej dla nas, graczy. 

tytułowego _ nikarzy.A jak wpłynie 4 ś 
piłkarskie- to na same gry? Zo- 
| go bohate-  baczymy i opiszemy. 
6. Sprzęt - > ra z Brazy- Bez taryfy ulgowej. 
W wypadku gier na PC podajemy tu konfigu- 4 j AE 
rację, przy której granie staje się rozrywką (a 
nie orką na ugorze). Pisząc o grze konsolowej, 
wymieniamy wykorzystywane akcesoria. 


Liczby, fakty, liczby, fakty. Liczba graczy, eta- 
pów, typów broni, zagęszczenie przemocy 
i tak dalej, dobierane zależnie od typu gry. 


Czzń 


Ki onki Urs! 


7.Zai przeciw 
Zalety (zielona strzałka) i wady (czerwona) 
w kilku słowach. 


8. Oceny szczegółowe 
Słupki w kolorze starego złota (lub toffi) po- 

kazują naszą ocenę po kolei: stopień trudno- 
ści gry, jakość dźwięku, grafika oraz przyjem- 
ność, jaką przynosi gra (grywalność). 


JA Stat] Mój komputer || 5] Zaplanowane zadania : | MMNE JU EE] 1433, 


ńom BU te 
w jem ymm jst Koffiputer 


Z] Gry ©]Kamery cyfrowe 

1 Konsole do gier DVD 

B Internet Głośniki 

ff Karty muzyczne | 
ff Karty graficzne i jeszcze trochę... | 


m ; SE 
worzereecewwww""" me 4 


zak 4 4.4.44 46.444. 244442821 


Za iii I BADZ PSZEOCA 


_ Reportaż 


Przed dwoma laty firma Codemasters zadziwiła świat, 
wydając świetną grę wyścigową Colin McRae Rally. 
Już w czerwcu czeka nas drugie uderzenie. Nowa wersja 


Nasza wczesna 

wersja testowa 

pozwalała pojeż- , 

dzićtylkojed-  * 

nym samocho: 

dem: Fordem Y GE JR 

Focusem __ „R ł 
Ź Na zakrętach może 

być ciężko. 

Początkującym 

| przyda się wizyta 

w szkole jazdy,.. — 


Jazda na 


tej gry może się okazać podobnym przełomem co jej poprzednik F=s=ss 


ierwsza część Colin McRae Rally 

podniosła poprzeczkę dla gier wy- 

ścigowych. Wirtualne maszyny do 
złudzenia naśladowały zachowanie praw- 
dziwych samochodów pędzących rajdo- 
wymi trasami. Mimo konkurencji ze strony 
innych wyścigów, zarówno na PlaySta- 
tion, jak i na pecety, to właśnie druga 
część Colin McRae Rally jest jedną 
z najbardziej oczekiwanych nowych gier. 
Przy projektowaniu drugiej części dużą uwa- 
gę przywiązywano 
do oczekiwań gra- 
czy. Autorzy przez je? 
cały czas pracy nad |* 
grą _ podpytywali ZR 
graczy (między inny- kapa zrury : 
mi za pośrednic- | tojedenz 
twem — internetu) wielu nowych 
o ich oczekiwania 
i uwzględniali je 
w swoim dziele. 
Okazało się, że do- 
morosłym kierow- 


com rajdowym najbardziej Aakóśto 
obecności rywali na trasie. Dlatego Co- 
lin McRae Rally v 2.0 będzie podzielona 
na dwie części: zręcznościową i symula- 
cyjną. Podobnie jak w starszej wersji, 
w grze położono nacisk na samotne poko- 
nywanie ostrych zakrętów podczas 
przemierzania kolejnych odcinków spe- 
cjalnych. Nowością jest za to tryb zręcz- 
nościowy, gdzie wreszcie dojdzie do 
emocjonujących pojedynków z innymi 
kierowcami — do wyścigu stanie aż sześciu 
zawodników jedno- 
cześnie. Będziemy 
też mogli ścigać się 
parami z kumplami, 
obserwując przebieg 
gry na podzielonym 
na pół ekranie. 

Ważnym  elemen- 


[GUN IJCINNIZZA Niektóre ujęcia kamer 
£ULZUIOWECLIS prezentują prawdziwie 


malownicze widoki 


W naszej 
Wersji testowej 
mogliśmy 
poszaleć po 
trzech trasach 


detali © PIE we 


wy 


Sterowanie jest zdecydowanie trudniejsze. 
Trzeba częściej kontrować kiero! 


chodu przed wyjaz- 
dem na trasę. Na 
podstawie informa- 
cji o pogodzie bę- 
dziemy dobierać na 
przykład opony. 
Autorzy gry twier- 
dzą, że właściwe 
ustawienie para- 
metrów technicz- 
nych jest kluczem 
do, zwycięstwa. Za błędy przyjdzie płacić 
już na trasie, choć na szczęście uszko- 
dzenia samochodu nie będą już tak 
uciążliwe jak w pierwszej części — przy- 
najmniej w trybie zręcznościowym. To 
kolejna sugestia graczy, którą autorzy 
gry wzięli pod uwagę. 
Grafika gry jest wspaniała. Samocho- 
dy składają się z większej liczby de- 
tali, przez co wyglądają naprawdę 
sugestywnie. Miłe dla oka są efekty 
specjalne, takie jak gra światła 
mą | Cieni. Jadąc 
w stronę słońca, je- 
= steśmy  oślepiani, 
| podczas przejazdu 
przez gąszcz drzew 
rosnących na pobo- 
czu przed oczami mi- 
gają nam ich cienie. 
Nowością są także powtór- 
, ki z ujęciami przypomina- 
jącymi fragmenty wyści- 
gów oglądanych w telewizji. 
Znany z pierwszej części gry ze- 
staw pięciu tras został wzbo- 
gacony o trzy nowe: Włochy, 
RE Kenię i Finlandię. Aby oddać 
s" | ich charakterystykę, programi- 
ści zebrali setki zdjęć i kilkaset 
godzin filmów wideo. 
Przebłysk geniuszu obecny 
: w Colin McRae Rally nie po- 
3 zwala nam wątpić w olbrzymi 
potencjał nowej części gry. Ten 
R "| znakomity wyścig pojawi się 
z "| już w czerwcu. Czekamy! 


bardzo 
trudna 


Dachowanie. 
Początkujący 
często będą 
oglądać drzewa z 
tej niezwykłej 
perspektywy 
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Ford Focus to Ja 
fajna maszyna| 

Ciekawe, jak będzie y 
sprawować się reszta? — 


"mne wersje 
Po prostu ciąg dalszy... 


Widok.z 
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IO ucude - 
| szybkości. 
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1998/Colin McRae Rally (Codemasters) 
W 1995 roku Sega Rally rozpoczęła na dobre enio W Niespodziewany hit ze stajni Codemasters do dziś 
wymiarowych gier wyścigowych. Sega Rally cieszyła 1 nie przestaje zachwycać realistycznym zachowa- 
się olbrzymim powodzeniem wśród miłośników = p niem maszyn. Czas na kontynuację przeboju! 


wyścigów za wirtualną kierownicą. 


Kolejnym etapem w rozwoju gier wy- 
ścigowych było International Rally 
Championship. Realistyczna grafika, 

* mnóstwo zróżnicowanych tras i orygi- 
nalne samochody — oto, czym firma 
Europress porwała graczy. 


_ ków, którzy wstrzymując oddech, czekają te- 


'A najlepsze z nich jak zwykle tworzy wierny 


PlayStation 2 wywołuje emocje nie mniejsze 
, od tych, których świadkami byliśmy przy star- 


' — jest wielokrotnie potężniejsza od swojej po- 
_ przedniczki i prześciga pod względem tech- 


_ domowej rozrywki i to za rozsądną cenę. 


*z= samego początku. Wiele 


(g razy raczyła posiadaczy przedniczek. Nawet użytkownicy komputerów 
"O konsoli PlayStation z zazdrością patrzyli na pierwszy wyścig na Play- 


(Q w których kontynuacje 
XX zagramy na PlayStation 2 


12 Prara= 


w trzy dni z półek zniknęło ponad milion 
_ egzemplarzy, co i tak nie zaspokoiło wszyst- 
_ kich potrzeb. Towar jest do dziś reglamento- 
_ wany. Co sobota, gdy ma przyjechać nowa 
partia konsol, przed sklepami ustawiają 
_ się długaśne kolejki. Konsole wyda- 
wane są na kartki — po jednej dla 
każdego kolejkowicza. Sony nie mo- 

że nadążyć z produkcją, mimo że 

uruchomiło wszystkie swoje fabryki. 
Sytuacja znormalnieje dopiero za kil- 
ka miesięcy, ale czeka nas przecież 
wrześniowa premiera superkonsoli 
/ wUSAi Europie. A 
' WJaponii cena PlayStation 2 stanowi 


zień wejścia PlayStation 2 do Europy 
D zbliża się wielkimi krokami. Nowa kon- 

sola firmy Sony zatrzęsła rynkiem ja- 
pońskim, gdzie zadebiutowała w marcu tego 
roku. Sukces nie wziął się znikąd. Sony ma już 
na swoim koncie sukces-w skali światowej — 
konsolę PlayStation (w światku graczy nazy- 
waną PSX). Przez pięć lat istnienia zdobyła ona 
ponad 70 milionów szczęśliwych użytkowni- 


raz na ciąg dalszy wspaniałej zabawy. 
Wiadomo już, że następczyni poczciwego 
PSX-a to prawdziwa supermaszyna do gier. 


partner Sony — firma Namco. 


Importowane do Polski urządzenia mogą 
kosztować nawet 4000 złotych, jednak gdy 
_ konsola trafi do sprzedaży w Polsce, cena 
_ spadnie. Przedstawiciele Sony Poland nieofi- 
 cjalnie mówią o kwocie około 1300 złotych. 
Nie jest niestety jeszcze znana dokładna data 
europejskiej premiery, ale na pewno nastąpi 
ona jeszcze przed tegoroczną gwiazdką. 
Nawet najwspanialsza konsola nie znaczyłaby 
' jednak nic bez dobrych gier. PlayStation od po- 
_ czątku szczyci się wachlarzem wybornych tytu- 
łów, wśród których błyszczą gry firmy Namco. 
Firma ta jest znana jako producent bardzo do- 


cie jej starszej siostry. Nowa konsola oferuje 
przede wszystkim niesamowitą jakość grafiki 


nicznym możliwości drogich akceleratorów do 
pecetów. Ale to nie wszystko — PlayStation 2 to 
także kino domowe! Konsola może działać jako 
odtwarzacz filmów DVD, coraz popularniej- 
szych także i w Polsce. Sony spełniło marzenia 
wielu graczy, oferując prawdziwy kombajn do 


PlayStation 2 w Japonii odniosła olbrzymi suk- 
ces. Sklepy zostały wprost wymiecione - 


GP 500 


Jako jedną z pierwszych gier na PlayStation krwyy 

2 Namco zapowiedziało szybkie wyścigi po- 
tężnych motorów. Gra zostanie przeniesiona 
z automatów. W salonach gier przed ekranem 
stał motocykl, na którym siadało się, by 
uczestniczyć w wyścigu. Czy GP 500 na PS2 
będzie równie fajne bez niego? Zobaczymy! 
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Japońska firma Namco WRZESIEŃ 1995/RIDGE RACER 
współpracuje z Sony od 


ogromna przepaść dzieli nowe konsole od ich po- 


Station. Dziś Ridge 
Racer to prawdzi- 
wie muzealny za- 
bytek. Chylimy czo- 
ło przed klasykiem 
- gatunku! 


kolejnymi hitami. Oto dwie 
najsławniejsze serie, 


, równowartość 1500 złotych. Topoważ>; 5 
na kwota, ale nie okazała się zaporowa. - 


Wspomagający premierę konsoli Ridge Racer był 
prawdziwym ciosem między oczy i pokazywał, jak 


_ brych gier na auto- * 
_ maty i konsole. 0d 
' początku istnienia PlayStation Namco związa- 
ła się z Sony. Znajomość zaczęła się w 1994 ro- 
_ ku; Namco opracowywało wtedy gry na 16-bi- 
_ towe konsole i automaty — maszyny do salo- 
nów gier. W tym czasie nowością była grafika 
. trójwymiarowa, jednak niewiele firm było stać 
_ na produkcję automatów z procesorami gra- 
. ficznymi (o konsolach nie wspominając). Wte- 
_ dy Sony wpadło na pomysł udostępnienia pro- 
. ducentom automatów nowej technologii 3D 
' opracowanej na potrzeby PlayStation. 


LISTOPAD 1995/TEKKEN 
W niespełna dwa 
miesiące później 
za sprawą gry Tek- 
ken Namco dało 
życie swojej dru-- 
giej najsłynniejszej 
serii. Tekken na 
PlayStation wygry- 


ny pochód gier Namco przez nasze domy. 


wał z Virtua Fighter na konkurencyjną konsolę Se- 
gi w każdym aspekcie. Ta gra rozpoczęła triumfal- 


_ Namco dostrzegło w tym 


' szansę dla siebie i od razu podchwyciło 
_ pomysł, nawiązując równą walkę ze swoim 


_ wieloletnim rywalem — firmą Sega. W krótkim 


- czasie Namco zaprezentowało w salonach roz- 
' rywki automaty Tekken i Ridge Racer. Gry cie- 
_ szyły się olbrzymim zainteresowaniem i szyb- 


_ ko ukazały się ich wersje na PlayStation. 
_ Nie ulega wątpliwości, że przez wspólny wysi- 
_ łek obie firmy zapracowały na sukces PlaySta- 


_ tion. Gdyby nie wsparcie ze strony Namco 
_ wpostaci gier, konsola PlayStation prawdopo- 
dobnie nie zdobyłaby aż takiej popularności. 


KWIECIEŃ 1996/RIDGE RACER REVOLUTION 
Kontynuacja Ridge Racera nie była żadną rewo- 
lucją. Jak to zwykle w takich wypadkach bywa 
gracze otrzymali więcej tras i samochodów. Dru- 
ga odsłona serii przedstawiła także nowy model 
kierowania pojazdem. Jednak nie przypadł on 
wszystkim do gu- 
stu. Najwyraźniej 
nie bez powodu 

RRR uważany jest mi" 
za najmniej udaną 
część serii. ? 


Wbrew pozorom nie będzie to nowa gra. Wprawdzie grafikazo- , 
stała podciągnięta do aktualnie obowiązujących standardów, 
jednak brakuje nowych postaci. Wszystkich występujących 
w grze bohaterów widzieliśmy j jeż w poprzednich częściach. 
SR RTSEŹ , ! Wii R © 


KAZUYR 
FISH BEŁECY 


Najważniejszą nowością, którą znajdziemy w Tekken Tag Tournament, będzie możliwość walki 
zespołowej. W tym trybie do pojedynku stają dwie drużyny po dwóch zawodników w każdej. 
Podczas walki możliwa jest zmiana wojownika w dowolnej chwili. Zawodnik, którym aktualnie 
kierujemy, zostaje zastąpiony drugim członkiem zespołu. Szykuje się więc wspaniała zabawa! 


Debiut odświeżonego Ridge Racera na PlayStation 2 zapo- 
wiada się znakomicie. Jej zalety to: futurystyczne miasta, 
ostra grafika i niesamowite prędkości rozwijane przez ma- 
szyny. Szykuje się więc praw- 
dziwy hit. Nie możemy się do- 
czekać! Może to być godny na- 
stępca czterech poprzednich 
gier z tej zła waka serii. 


Jak na razie ostatnia gra z serii. Prawdziwy 
! majstersztyk — jest to najbardziej dopracowana 
1 ze wszystkich odsłon RR. Do zdobycia ponad 300 
modeli samochodów i mnóstwo tras. Niestety, 
twórcy gry nie 


"Znakomita 1 Tutaj Namco po raz pierwszy postanowiło pójśćin- | Najpiękniejsza 
kontunuacja ' ną drogą. Wszystie modele pojazdów i trasy zosta- ! bijatyka i jedna 
wspaniałej bi- « ły przygotowane od zera, a zamiast czysto zręcz- ! z najlepszych **: 
jatyki. Popra- : nościowego przebiegu gry autorzy zaoferowali : gier na PlaySta- 


- wiono grafi- ; 1 rumak EM możliwość ści- , tion w historii i p-7 T 

= kę, dodano pł ź | -eaa:s»- gania się w tur- | tej konsoli. Tek- > BN ustrzegli się błę- 77 SE. 
mnóstwo no- x 1 Jh niejach. Rage , ken 3 wprowa- *-. © - ; dów. Mimo to do = WWESĄ 
wych postaci. ; +... Racer odsame- | dził do serii no- » : : dziś śmiało mo- "Su JGZZE R 
Znacznemu X go początku ! we postacie, niespotykaną jakość grafiki i możli- i: żemy polecić ją —- gp 


' prezentuje się : wość ruchu po arenie w trzech wymiarach. Gra : jako dobry zręcz- 
- wspaniale. do dziś prezentuje się wspaniale. nościowy wyścig. ss ABA 


przyspieszeniu uległa animacja. Wiele osób do 
dziś twierdzi, że to najlepsza gra w serii. 
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PRZERAŻAJĄCY RESIDENT EVIL ać | 
Ę » Wizytówką każdej I | 

gry zserii jest wia: | 

s dro krwi wylewane | 

ząwsze po trafieniu Ę 

w przeciwnika . 
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Pomieszczenia 

"w grach stworzone z0- 
stały z dużą dbałością 
b szczegóły. Oglądamy 
je w całej, trójwymia- 
| rowej krasie 


Mówiąc o serii Resident Evil, nie sposób uniknąć 
zwrotów takich jak: mrok, strach, panika, zombie 
- żywe trupy czy krew. Wszechobecna jest 
zwłaszcza ta ostatnia. Mroczna, gęsta zawiesi- 
na, którą ocieka historia o zmutowanych zwie- 
rzętach i ludziach zmieniających się w potwory 


otąd ukazały się trzy części tej jednoczesnym zachowaniu niepo- 
niesamowitej gry: Resident Evil, _ wtarzalnego nastroju. Dzięki temu 
Resident Evil 2 oraz Resident _ mamy wrażenie obcowania z dzie- 
Evil: Nemesis. W kolejce czekają łem sztuki tworzonym z pasją i po- 
już następne. Zanim znówwyru- lotem. Każda kolejna część sa- 
szymy walczyć z zombiakami, / tysfakcjonuje, czego niemożna =, 


zapoznajmy się z kilkoma powiedzieć na przykład 

epizodami najbardziej o Tomb Raiderze. 
przerażającej serii gier, jaka kiedykolwiek 4, Pomysłodawca serii, 
ujrzała światło dzienne. Shinji Mikami, nie odże- 
Saga Resident Evil, stworzona przez fir- och | gnuje się także od innych, 
mę Capcom, zalicza się do naj- L komputerowych inspiracji, 


jednoznacznie wskazując na 
straszące przygodówki akcji, 
na przykład serię Alone in = 
the Dark autorstwa Frede- 
, ricka Raynala i firmy Infogrames. 
4 x Faktem jest jednak, że to 
właśnie grze Resident Evil 


M j 4 przypisuje się zapoczątko- 
4 


bardziej znanych wśród gra- 
czy — zarówno konsolo- : 
wych jak i pecetowych. 
Rozmaite wcielenia Resi- 
dent Evila wydawane były 
na PlayStation, peceta, 
Nintendo 64, konsole Segi an = 
(Saturn i Dreamcast), miały GŁ 

trafić też na GameBoya. Le 

0 ogromnej popularności tych 

gier przesądził wysoki poziom fr 
realizacji. Motyw przewodni - 
walka garstki ludzi z potwo- jA 

rami — oparty jest między in- 


wanie gatunku znanego 
wśród współczesnych gra- 
czy jako survival horror — 

horror, w którym walczymy o przetrwanie. 
Seria firmy Capcom zyskała sobie liczne rzesze 
fanów. Gry rozchodzą się na całym świecie 


nymi na serii filmów w reży- © 4. w nakładach około trzech milionów egzem- 
serii George'a Romero (m.in. 2, plarzy. Nicwięcdziwnego, że znalazło się wie- 
„Noc żywych trupów; „Świt | BE lu naśladowców pragnących spróbować 
j żywych trupów”). Gry są swych sił na polu gier z dreszczykiem. Z tych y 
k więc bardzo krwawe, pełne. bardziej godnych uwagi wymienić należy Si- ; P" 
przemocy i szaleńczej walki - lent Hill stworzony przez Konami lub Dino A E A | 
a o przetrwanie w beznadziej- i A - Gńsis — konkurencję dla Resident Evil stwo- To nie wina zombiaków, że są zombiakami. Niestety, | 
nych okolicznościach. » e - rzoną przez samego Shinji Mikami z Capco- jedynym lekarstwem jest dla nich parę gramów ołowiu 
Programistom z Capcomu © j - mu (oba te tytuły porównujemy na stronach zNSPP PROSZONE ż E | 
udało się utrzymać wyso- 3 yó: | 46-47). Gra Konami zalicza się do bardzo do- ? | 
ki poziom każdej kolej- ś - brych, ale pozycja sagi Resident Evil nie wy- | 
nej gry. W miarę roz- daje się w tej chwili zagrożona. 
woju serii każdy ty - Na następnych stronach przyglądamy się | 
| tuł był wzbogacany > grom z tej strasznej serii — zarówno tytułom 
" o nowe rozwiąza- dostępnym na naszym rynku, jak i tym, które | 
| 


ży 
nia i zagadki, przy , ś -_ dopiero nań zawitają. 
A 


- ramy się z nim dopiero w końcowej scenie gry. 


Tak wygląda nasza 
bohaterka z bliska. 

Takbardzodba „| 
o swój wygląd, że aż. ję 
LEJ Sżżptżeu, I to | 4 


Oto jeden z chwytów, 
w których lubują się 
„straszący” filmowcy 


W grze kierujemy dwiema postaciami — Jill Valenti- 


ne znaną z pierwszej części Resident Evil oraz Carlo- 
sem Oliveirą — najemnikiem wysłanym przez Um- 
brellę do miasta Raccoon w celu oceny sytuacji. 
Resident Evil: Nemesis wprowadza kilka nowych 
elementów. Pierwszym jest tytułowy Nemesis — 
potężny mutant uzbrojony w wyrzutnię rakiet. Je- 
go zadaniem jest zabicie wszystkich członków od- 
działu STARS, którego członkiem jest Jill. 

Przez całą grę zmagamy się z hordami zombie, 
wściekłymi psami i innymi potworami, ale po pię- 
tach cały czas depcze nam też Nemesis. | o ile 
wszystkie zwykłe bestie można zabić bez proble- 
mów, to jego można jedynie powstrzymywać. Upo- 


To pomi nie 
mieliśmy już okazję 


Stylem zagadek oraz sposobem pro- 
wadzenia bohatera gra nieod- 
biega od pozostałych części. 

Po pomyślnym ukończeniu 
przygody pojawia się dodat- - 8 
kowy tryb — minigra pod tytułem Mercena- 
ries (Najemnicy). Musimy przebyć wyznaczo- ; 
ny odcinek miasta na czas, pokonując g' 
obowiązkowo atakujących po drodze prze- 
ciwników i ratując ludzi. Po przejściu trasy 
dostajemy nagrodę pieniężną, za którą 
kupujemy broń do wykorzystania w nor- 
malnej grze. 

Resident Evil: Nemesis rzuca nowe światło 
nalosy bohaterów oraz tajemniczą organiza- 
cję Umbrella tworzącą coraz groźniejsze od- 
miany swoich mutagennych wirusów. 


Do niedawna głośno było o podjętej przez 
Capcom próbie przeniesienia pierwszej czę- 
ści Resident Evila na przenośną konsolkę Nin- 
tendo — GameBoy Color. Na ubiegłorocznej 
wystawie gier ECTS w Londynie szczęśliwcy 
mieli nawet okazję się nią pobawić. Okazuje 
się jednak, że prace nad tą wersją zostały 


Resitlent Evil (GameBoy Color) 


Reportaż 


ostatnio zarzucone. A szkoda, bo zanosiło się 
na niemal doskonałą konwersję. Nie traćmy 
jednak nadziei! Już niebawem na rynek trafić 
ma następca GameBoy Color — GameBoy Ad- 
vanced. Być może dopiero przy tej okazji po- 
jawi się kieszonkowa wersja naszego 
ulubionego, ociekającego krwią horroru. 


Resident Evil Zero (Nintendo 64) 


Ta przygotowywana z myślą o konsoli Nin- 
tendo gra będzie przedstawiać wydarzenia 
poprzedzające historię opowiedzianą 
w pierwszej części Resident Evil (patrz ram- 
ka na dole strony). W grze kierujemy Re- 


beccą Chambers, a drugą postacią (na 
zmianę z Rebeccą) będzie tajemniczy Billy 
Cohen, typek oskarżony o seryjne morder- 
stwo. Gra ma być podobno najtrudniejszą 
ze stworzonych przez Mikamiego. Nie mo- 
żemy się już doczekać! 


Resident Evil Gun Survivor (PSK) 


jest to słaba imitacja usiłująca nieudolnie 
naśladować klimat serii Resident Evil i mie- 
szać go ze strzelaniną. Zarówno fabuła jak 
i oprawa graficzna są tu zdecydowanie poni- 
żej naszych oczekiwań. 


Ten tytuł pojawił się już w Japonii — teraz po- 
zostaje nam czekać na jego premierę w Pol- 
sce, chociaż... Czy aby warto? Gun Su- 
ź rvivor jest w pewnym sensie imi- 
"Z - - tacją znanej z salonów gier oraz 
wersji na Saturna i Dre- 
amcasta House of the De- 
ad, gdzie trzymając w ręku pi- 
stolet, rozprawiamy się z ata- 
- kującymi stworami. Niestety 


Swiat gry RE 
Historia ta długo się wije. 


Shinji Mikami alek nie spodzie- 
wał się, że gra Resident Evil zapoczątkuje najbar- 
dziej popularną serię wśród współczesnych gier. 

1 fabuła mocno się zagmatwała. Postanowiliśmy 
więc uporządkować kilka Pom. 


Gdzieś w tajemniczych studiach Capcomu po- 
wstaje właśnie czwarta część serii Resident Evil 
na konsolę PlayStation 2.To fakt. Ale nie jest 
pewne, czy dowiemy się z niej, co stało się z Cla- 
ire i Chrisem po wydarzeniach z Resident Evil: 
Code Veronica. 

Capcom traktuje chronologię w sposób instru- 
mentalny, czego dowodem jest powstający wła- 
śnie Resident Evil Zero — jego akcja toczy się 
jeszcze przed wydarzeniami z pierwszej części 
gry. Główna bohaterka — Rebecca Chambers 
w kilka miesięcy później dołączy do zespołu Bra- 
vo wysłanego do posiadłości zwiedzanej w grze 
Resident Evil. Dodajmy tylko, że Rebecca jest je- 
dyną osobą z zespołu Bravo, która zostaje przy 
życiu. Chris Redfield i Jill Valentine to członkowie 
zespołu Alpha, który wysłany został na miejsce 
w celu ustalenia losów kolegów z Bravo (obydwa 
zespoły tworzą grupę do zadań specjalnych - 
STARS). Te wydarzenia, rozgrywające się w pobli- 
żu lasu Raccoon, są osnową gry Resident Evil. 

Bohaterami Resident Evil 2 są Leon Kennedy 

- i Claire Redfield. Chłopak jest świeżo upieczonym 
policjantem przeniesionym na posterunek policji 
w mieście Raccoon, Claire jest zaś siostrą Chrisa 
i przybywa tu w jego poszukiwaniu. 

Bohaterowie wpadają na siebie po tym, jak 
zostają zaatakowani przez hordę zombiaków. 
Okazuje się, że są prawdopodobnie jedynymi po- 
zostałymi przy życiu ludźmi w mieście. Nie cieszą 
się jednak swoim towarzystwem zbyt długo. Po 
rozdzieleniu wpadają na trop profesora Williama 
Birkina, szefa eksperymentu, w którym opraco- 
wywano nowe wirusy na potrzeby wojska. Po 
męczącej walce Birkin idzie do piachu, zaś kom- 
pleks badawczy wylatuje w powietrze. 

Dalej mamy Resident Evil 3. Akcja tej gry także 
toczy się w mieście Raccoon, z którego próbuje się 
wydostać Jill Valentine. Wszystko to dzieje się 
w dokładnie tym samym czasie co walka Leona 
i Claire, ale nie mamy okazji spotkać tamtej pary 
bohaterów. Jill natrafia natomiast na trzech najem- 
ników z grupy wysłanej przez Umbrellę do opano- 
wania sytuacji w mieście po tym, jak wirus wy- 
mknął się Birkinowi spod kontroli (okoliczności te- 
go zdarzenia są przedstawione w Resident Evil 2). 

Okazuje się, że w mieście grasuje także Neme- 
sis - mutant stworzony przez Umbrellę do wy- 
kończenia wszystkich pozostałych przy życiu 
członków grupy STARS. W rezultacie późniejszych 
zdarzeń Jill wraz z jednym z najemników, Carlo- 
sem, ucieka z miasta, które zaraz po tym zostaje 
zrównane z ziemią. Ostatnia część serii — Code 
Veronica — opowiada o losach Claire, która trafia 
na tajemniczą wyspę Umbrelli, gdzie znajduje 
się posiadłość pary zdegenerowanego rodzeń- 
stwa Ashfordów. Akcja przenosi się także w po- 
bliże Antarktydy. W rezultacie Chrisi i Claire 
wreszcie się odnajdują. 
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Jak właśnie 


Ę kśt ? przekonała się 
czej nie Claire, to nie UJ 
j brat dobijał się Z 
skorzystać wnętrza 


Walka z zombiakami nigdy nie była równie 
przerażająca. Na głowach umarlaków 
widać nawet wystające spod skóry 
fragmenty mózgu! 
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sienie serii na konsolę nowej generacji za- efektów, jak a? deszcz czy Z 
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ało najlepszą graficznie odsłoną przygód zachowanie źródeł światła. Najlepszym przy- 


rodzeństwa Redfield — Claire (występującej kładem jest huśtająca się lampa i wspaniała 
w RE2) i Chrisa (RE1). gra cieni powodowana jej 
Dreamcast udowodnił, że iż 4% ruchem! 


Fabuła nie jest pozbawiona 


daje s sobie radę z kreowa- 
Ń nagłych zwrotów - wielka 


nie m mrocznego nastroju 


część sagi. Urozmaicony zi 
stał arsenał postawiony d 
naszej dyspozycji, a możliwość trzymania dwóch 
pistoletów maszynowych i strzelania do kilku 
celów naraz jest nader widowiskowa. 
Resident Evil: Code Veronica mieści się na dwóch 
płytach, a jego ukończenie zajmuje około 10 - 
15 godzin. Na razie gra nie trafiła do sprzedaży. 


wane ze znacznie większej 
liczby wieloboków postacie 
oraz wnętrza wyglądają po prostu niesamowicie. 
Przejścia pomiędzy animowanymi wstawkami: 

a samą grą są niedostrzegalne. 

Z niesamowitą dbałością o szczegóły stworzono 
modele twarzy oraz całych postaci bohaterów. 
Graficy pozwolili też sobie na dodanie takich 
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Animacje 


1 Aby podkreślić nową jakość, jaką pod 
4 względem wizualiów zaoferowała 
(Code Veronica, prezentujemy tutaj 
kilka ciekawych zdjęć z gry. Można 
na nich zauważyć zaprojektowaną 
z ogromną dbałością o szczegóły twarz głównej 
bohaterki - Claire Redfield. Ciekawostką jest to, 
| że przyjaciel Claire, którego poznaje ona pod- 
| czas gry, wyglądem bardzo przypomina 
| pięknego bronania DiCaprio. 


po 
kai zak reedycją tej gry, z kilkoma 
kosmetycznymi zmianami. W DC dodane zostały 
dwa tryby rozgrywki - łatwy oraz trudniejszy, z in- 
nym rozlokowaniem przedmiotów, nowymi stro- 
jami i ustawieniami kamery. Pozostałych elemen- 
tów nie zmieniono. 
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Do dziś uznawana przez wielu fanów za najlepszą. 
wa się w miasteczku Raccoon, do którego jednocześ 
e młody policjant Leon Kennedy oraz Claire Redfiel 


Capcom nie chciał pozwolić, 
aby właściciele komputerów 
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RESIDENT EVIL 2 
1998-PC CD-ROM 
Jak należało się spodziewać, Capcom zaser- 
wował właścicielom pecetów także drugą 
część sagi. Obsługując akcelerator graficzny 
| i pracując w wyższej rozdzielczości, prezento- 
| wała się ona lepiej niż wersje konsolowe oraz 
wcześniejsza konwersja. Szczególnie zyskały 


AAA żadnym momencie nie. 
przekracza granicy dobrego smaku 
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Resident aaiazi 2 


odda 
Producent: Capcom 
Polska wersja: BRAK Cena: 
Gatunek: przygodowa 249 złotych 


Wspaniała grafika, 
dobra atmosfera 
Zbyt krótki czas 
grania 
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na tym modele 
postaci wygląda- 
jące teraz ostrzej | - 
niż kiedykolwiek. | . 
Jeżeli chodzi o fa- | 
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niu z wersją ory- L—— 
ginalną oczywiście nic się nie zmieniło. i 
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* Dowodzący formacjami bohaterowie 
istotnie poprawiają skuteczność wojsk. 


* Kilka klas wyrobników pozyskujących 
7 rodzajów zasobów. 


* W Imperium możesz posiadać 
do 50 000 jednostek. 


* Magiczne przedmioty wpływają na cechy 
bohaterów i dowódców. 


* Możliwość tworzenia własnych formacji 


* Zróżnicowany teren działań (las, bagna itd.) 
składających się z różnych typów wojsk. 


wpływa na zachowanie jednostek. 


* Opcje dyplomacji umożliwiają zakładanie sojuszy 
z sąsiadami lub ich zniewalanie. 


* Kapłani władający ponad 30 zaklęciami. 


* Rozbudowane opcje handlu między prowincjami. 


Zmień historię i powstrzymaj pochód hiszpańskich konkwistadorów 
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W wywiadzie dla prasy Jill 
| stwierdziła że, przy tym strzale nikt 
nie został nawet draśnięty 


d „p 
aka z 
lusterko nie 


kłamało 


chętni Eo pominiRia najbardziej 
ycze : ME 3cej i absorbującej części Resident AA 

4 dotychezas wydano na PlayStation? Nikt?! , 
Tak właśnił eny: śleliśmy... 


ie mamy nadci wątpliwości, ź że gry dne, która Aóóbujet opuścić miasto Raccoon 
z serii Resident Evil oferują najsolid- | po tym, jak dochodzi do wybuchu roznie- 
© niejszą porcję horrorowej rozrywki.  sionej przez szczury epidemii wirusa zmie- 
Nie mamy też jednak wątpliwości, iż częste / niającego ludzi w bestie. Kiedy Jill decydu- 
dojenie zabije nawet najlepszą krowę. je się na wyjazd, miasto jest już 
I dlatego z obawami czekaliśmy na na- " opustoszałe, a jedyni mieszkańcy leniwie 
stępcę świetnego Resident Evil 2. Nie- przechadzają się jego ulicami w poszuki- 
potrzebnie. Do naszej dyspozycji odda- _ waniu świeżego mięsa. Jill jest więc zmu- 
a na została bowiem w pełni szona do chwycenia 
przemyślana, oryginalna za pistolet i utoro- 
izrobiona z prawdziwym st 4. wania sobie drogi. 
polotem kontynuacja „cdył.ą 4) Resident Evil: Ne- 
najciekawszej serii Cap- Hi a "1... mesis wprowadza 
comu. ję: 5 | s» kilka rozwiązań nie j 
Gra koncentruje się na superman. [/ +". spotykanych  do- 
losach znanej jużzRe- w spódnicy k i tychczas w grach 
sident Evil Jill Valen- | wzbił się 0 A z tej serii. Pierwsze 
aj w powietzp z nich to nielinio- 
j wość fabuły. Pod- 
k czas spotkań z wypuszczonym 
| do miasta przez Umbrellę po- 
tworem Nemesisem musimy 
wybierać, w jaki sposób chce- | 
my znim walczyć. Zwykle wy- h 
©-,1,,, | kórzystuje się do tego celu jakiś 
Jill nigfy nie fortel, na przykład spycha wro- 
sro potrafiła ga z wieży zegarowej lub strze- 
» mężć "rj la w butle z gazem obok któ- 
4 ktbry tak rych przechodzi. Wyboru 
dobrze. dokonujemy przez podświetle- 
tańczyg nie jednej z dwóch opcji, które 


Ek 34 „W tej części gry 
zambiaki « chętnie 
/ wypastują nam 


, Jedno- 
gwiazdkowy +54 FZZ > 
hotel ż EK 


== niezupełnie 
| SC przypadł ill 

- do gustu 
JL » zę "FR 
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pomniałoPepsi _ 


w mieście. Pozew spotkania: z Gio 
sem są sporadyczne, ale po pewnym czasie 
przejmujemy kontrolę nad jego poczyna- 
niami. Co prawda nie na długo, ale stano- 
wi to ciekawą odmianę. Inną różnicą jest £ 
dodanie przycisków uskoku i odepchnię- 
cia. Dzięki właściwemu ich zastosowaniu 
można doskonale poradzić sobie nawet 
n W najgorętszych sytuacjach. Tym 
PR: bardziej że nowe potwory są do- 
Boz uleśwai. zzombiakami sq syć trudnymi przeciwnikami. 
pojawiają się na rdr) Ocz, wporzadku wszpriwi „ WRE3 znalazła się też dodatko- 
ekranie podczas < SZ R] 
spotkania ze zło- 
wrogim olbrzy- 
mem. Decyzje te - 
determinują spo- 
sób rozwoju rozgrywki — czasami poznaje- 
my dzięki nim nowe scieżki lub miejsca. 
Jako że akcja rozgrywa się w mieście Rac- 
coon, kilka zawartych w grze lokacji zosta- 
ło przeniesionych z części drugiej. Dzięki 
temu mamy okazję ponownie odwiedzić 


| Nie ma ger si yśmy dalej to 


cenaries: Operation Mad Jackal, 
dostępnego po ukończeniu 
normalnej gry. Jako jeden 
z trzech wynajętych żołnie- >» 
rzy musimy w wyznaczonym czasie - - 
przedostać się przez wypełniony 
wszelakimi potworami frag-  - 
ment miasta. Czasujestnie- 4 
wiele, ale zabijając potwo- 
| ry,można go zwiększać. Tu 53 


posterunek policji — jedno z kluczowych / jednak kryje się haczyk — 
miejsc w tamtej grze. Na szczęście autorzy amunicji nie ma zbyt , 
nie poszli jednak na łatwiznę i zaprojekto- wiele. Mercenaries to . 


tylko dodatek do wła- 

ściwej gry, ale dobrze 

pomyślany. Możliwość zdobycia 
pieniędzy, za które można później kupić 
świetną broń, jest bardzo kusząca. 


wali mnóstwo zupełnie nowych lokacji, 
w których toczy się akcja. 

Już na początku gry spotykamy Carlosa Oli- 
veirę — najemnika, który na polecenie Um- 
brelli wraz z innymi miał zbadać sytuację 


ARE $ 


wa atrakcja w postaci trybu Mer- '. 


Oprócz gry Merce- [> i | ] |] 
naries mamy też|i"zz4] 41 
możliwość ujrze- BRARA= ESA 
EWIWALULU ry PE” 


różnych kostiu- | A 
mach — między p” 
innymi w | * 4 » 
Reginy z Dino Cri- UMK. 28 


sis czy zwykłych ciuchach, w których zdkE 
się zakupy. Kolejne wdzianka stają się 


być kle 
fotki u góry tej ramki. 


Przebieg operacji pokazują 


dostępne w zależno- |" I] 1 SEE] Na dolnym obrazku Jill | 
ści od tego, ile razy I 3 | FIE kj „| korzysta ze swojego uni- 
ukończyliśmy grę,| +41! 2 "SĘ s| ku. Aby go wykonać, trze- | 
oraz jaki wynik w niej | e Z" A M ba w odpowiednim mo- i 
osiągnęliśmy. Zmiany|j 4 © „db | mencie nacisnąć przycisk * 
kostiumu dokonu- kef G ża |- wymaga to dobrego 


jemy w specjalnym | 
sklepie, do którego 
trzeba najpierw zdo- 


wyczucia czasuiodrobiny > 
; precyzji, ale wartoopano- 7 
£m. ul waćtę sztukę. 


Zagadki, które napoty- 
kamy w grze, są z re- 
guły logiczne i trzeba | * 
to pochwalić. Autorzy | 
nie stawiają nas przed 
absurdalnymi proble- 
mami. Grając musimy 
tylko pamiętać o spra- 
wdzeniu każdego za- 
kąmarka w poszuki- 
waniu podpowiedzi i| 
śladów. Czasem znaj” > r ą 
dziemy je w najmniej Soózh| 
wanych miejscach. ź 


Nemesis 
=" 
| Producent: Capcom 
ża Polska wersja: BRAK 
Typ gry: 2 a Cena: 219 złotych 
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*Bob jest niewinną, boską istętą! Z zasady nie może E 
czynić zła. Na szczęście udaje mu się obejść ten problem 

> przez wejście w grzeszne ludzkie ciało 
| o6 c 5  E p" 


„óóbocaku najafifej | 
ż » przydatną 


: wpasc || 
/ / okazuje siępó prostu | 
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Piekło nie jest najprzyjemniejszym h 
miejscem dła aniołka 4 
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nas strażnicy, | a ; ( 
w ciele Boba 2 R 
nie przetrwamy ASA se 
długo 2 | BETA KIW m | 
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wykle w trójwy- 
y miarowych grach 
akcji bohaterem 

jest potężny, uzbrojo- 
ny po zęby koman- 
dos. Autorzy Messiaha 

przygotowali nam sporą 
niespodziankę. Na zbawcę świata Stwór- 
ca wyznaczył bowiem  cherubinka 


wielkie szanse w starciu z uzbrojonym 
po zęby gangsterem, o tyle uzbrojony 
/ i przeszkolony policjant poradzi sobie 
z nim bez większych kłopotów. 

Oczywiście w wypadku pojedynku poli- 
cjanta z całym gangiem lepiej nie być 
w jego skórze i szybko zmienić nosiciela 
na jednego z członków przestępczej or- 
ganizacji. Nie jest to jednak tak łatwe, 


„mg, ŁY BE 


i przejęcie nad nią | 
pełnej kontroli. Ę 
Otwiera to przed | = 
nami nowe, nie- 
spotykane wcze- 
śniej możliwości. 

0 ile samotny che- 
rubinek ma nie- 


łek, gra Messiah sta- 
nowczo nie nadaje 
się dla dzieci. Przed- 
stawiony tu świat 
jest brutalny i pełen 
przemocy. Co chwila 
bierzemy udział w 
walkach, często koń- 


„ o wdzięcznym imieniu Bob. Rozkoszny, / jak z pozoru wygląda. Wyskakując z ciała 
grubiutki BOBasek zostaje wplątany — nosiciela stajemy się znowu pociesznym 
+ w walkę dobra ze złem, której tłem jest __ aniołkiem aż do czasu opanowania na- 
- Faktur — tajemnicze miasto przyszłości. _/ stępnej osoby. Przez ten czas jesteśmy 
© Niech jednak nie zwiodą nas pozory. © praktycznie bezbronni. Tak więc ciągle 
> Wprawdzie aniołek jako boska istotanie | _ trzeba dokonywać wyborów. Co ciekawe, 
, >, może krzywdzić ludzi, lecz dysponuje on -*_ nie jesteśmy ograniczani do istot ludz- 
-- mocami nieznanymi śmiertelnikom. — kich. Można się wcielić nawet w szczura 
_.* Najważniejszą z nich jest możliwość wej- + i na przykład zwiedzić scenografię miej- 
A ścia w ciało dowol- 4 zonie wziwongcgotzecoyr Skich ścieków. 

nej istoty, zawład- Ę e Mimo że głównym 

> nięcie jej umysłem + : bohaterem jest anio- -—- 
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' czących się śmiercią uczestników. Więk- 
_ szość mieszkańców Faktur wyznaje też 
/ zasadę, że lepiej jest samemu strzelać 
| niż dostać kulę. 
_ Bardzo ciekawy jest sposób prezentowa- 
* nia grafiki. Dzięki zastosowaniu najnow- 
- szych technologii programistycznych, gra 
sama testuje moc komputera, na którym 
„ / ją uruchamiamy. Jednocześnie dostoso- 
„ wuje jakość wyświetlanej grafiki do moż- 
„ liwości komputera. Ten zabieg ma na ce- 
lu zapewnienie płynności grafiki. W prak- 
-*| tyce oznacza to tyle, że gra sama decydu- 
je, na ile szczegółów może sobie pozwolić 
przy wyświetlaniu kolejnych obiektów. 
To nowatorskie rozwiązanie sprawdza się 
w praktyce, ale jak to z nowinkami bywa, 
nie jest pozbawione wad. Na szczęście 
/ jednak jest ich niewiele. 
_ Stanowczo nie polecamy uruchamiania 
©+ Messiaha na słabszych komputerach. 
"©, Wtedy właśnie najczęściej zdarzają się 
_ błędy, a gra może się nawet zawieszać. 
Muzyka i efekty dźwiękowe w pełni odda- 
' ją atmosferę zatłoczonego miasta. Choć 
_ struktura misji jest liniowa, Messiah to gra 
trudna i wymagająca. Przeciwnicy są twar- 
dzi i nieustępliwi, a walka z nimi sprawia 
niekiedy trudności. Sporo kłopotów przy- 
sparza też sterowanie — jest dość skompli- 
kowane. Jednak dzięki nowatorskim po- 
mysłom, dużej dawce czarnego humoru 
i wartkiej akcji gra z pewnością przypadnie 
do gustu miłośnikom trudnych wyzwań. 
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Prędzej czy później prZEiWnicyji tak nas za (R re 


dopadną. Walka przebiega wiście 13 
szalonymitempie s 


Po GG cio Ulaska ten pluton? 


Kurt Hectic powrócił! 
I w dodatku przyprowa 
dził z sobą kolegów. 
Zapowiada się niezła © 
jatka. Trzeba przecież 
obronić Ziemię przed. 


ra MDK zabłysła jako świetna 
| trójwymiarowa strzelanina 
[” zmnóstwem nowatorskich 
pomysłów, które później 
wiele razy kopiowano. 
To właśnie w niej wprowadzo- 
no tryb snajperski, w którym za 
pomocą wbudowanego urządzenia 
mogliśmy przybliżać dalekie obrazy. 
Przed nami kontynuacja 
| przebojowej gry. Na pierwszy 
| rzut oka MDK 2 sprawia wra- 
"|żenie bardzo podobnej do 
swojego poprzednika. I tak 
jest w istocie — głównym bo- 
haterem pozostaje nadal 
Kurt Hectic, młodzian w kom- 
| binezonie wyposażonym 
|w lunetę snajperską i pod- 
ręczny spadochron. Rozwija- 
|jąc ochronną płachtę, Kurt 
bezpiecznie skacze nawet 
- | z dużej wysokości, a z karabi- 
jnu snajperskiego dosięga 
j nieprzyjaciół znajdujących 


Najostrzejsze 
*__ momenty w grze 


, "zobaczymy, 
PRL sterując postacią 


Maksa 


Gdy doktor Fluke 
aładuje się 

plutonem, lepiej 

| zejść mu z drogi! 


sk, 


się kilkaset metrów od niego. W grze poja- 
wiły się dwie nowe postacie, którymi może- 
my sterować. Są to: ekscentryczny nauko- 
wiec dr Fluke Hawkins oraz psopodopne 
stworzenie o imieniu Max. Jest to prawie 
pies, ale ma sześć łap zamiast czterech. 
Ci bohaterowie są zabawni i wprowadzają 
do rozgrywki jakże potrzebne nowe ele- 
menty. Cała trójka ponownie broni Ziemi 
przed inwazją istot z kosmosu. 
Gra zaczyna się identycznie jak część pierw- 
sza — Kurt zostaje zrzucony na spadochro- 
nie nad statkiem nieprzyjaciół. Musi wylą- 
dować, omijając wystrzeliwane w jego kie- 
runku pociski. Zadaniem jest zniszczenie 
wrogiej fortyfikacji — Kurt rzuca się więc 
w wir akcji. W chwilę później opadają go 
nieprzyjaciele i zaczyna się zabawa w strze- 
lanie do wszystkiego, co się rusza. 


Gra jest szybka, efektowna i nie sposób się 
przy niej nudzić. Oprawa graficzna napraw- 
dę przyciąga oko. Sposób, w jaki przedsta- 
wiono futurystyczne wnętrza, nie budzi | 
żadnych zastrzeżeń. Pomieszczenia, w któ- | 
rych rozgrywa się akcja gry, przygotowano | 
z dużą dbałością o szczegóły, wzięto nawet 
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ry niektórych M 
przeciwników 

przyprawiają o szybsze Ga) 
bicie serca. Kill'em all! ź 


Max ściska karabin maszynowy. Bohater 
prujący do nieprzyjaciół z czterech karabi- 
nów jednocześnie : 
to coś, czego jesz- 
cze w grach nie 
szy odkrył strasz- |- było. Na tym ob- 
ną prawdę o zbliżającej razku widać, jak to 
się inwazji. Największą zaletą doktora jest działa: cztery ma- 
jego zdolność do konstruowania przeróż- gazynki pokazują 
nych urządzeń i broni. Korzystając tylko zawartość łap 
z własnych rąk i przeróżnych przedmiotów, Maxa ©. Zaciemnionych elementów w tym 
szalony naukowiec potrafi projektować momencie nie wolno używać. 
śmiercionośne narzędzia praktycznie w 
jednej chwili. Może to być właściwie wszyst- Kurt 


Wersja gry wydana na pecety jest niemal | 
identyczna jak jej odpowiednik na konsolę | 
Dreamcast. Merytorycznie nie różni się ni- 
czym. Oczywiście dzięki najnowszym akcele- | 
ratorom grafiki pecetowcy uzyskają na 
przykład ładniejsze eksplozje, a obraz 


Naukowiec, 
który pierw- 


ko, począwszy od prostego ładunku wybu- 


chowego, a na bombie atomowej kończąc. 


A oto kieszenie doktora. W do- 
wolnym momencie możemy 
przebierać pomiędzy 
znajdującymi się 

2— tam przedmio- 

tami, zmienia- 


Jest bohaterem zmagań z ko- |* 

smitami w pierwszej części gry. 

Przedziwny strój zdobiący jego 

ciało został zaprojektowany 

przez doktora Fluke'a i w rzeczywistości jest 
wszechstronnym urządzeniem bojowym. 
W hełmie znajduje się specjalny karabin 
snajperski, dzięki któremu możliwe jest 


BP na ekranie monitora 
komputerowego będzie zdecydowanie wy- 
raźniejszy niż na telewizorze. Ale jak wiado- 


[_j jąc obiekty ostrzeliwanie 7 
- |znajdujące się nieprzyjaciół FH 
; ZE w jego rękach. znajdujących g 
$ - 0] Warto samemu się nawet bar- F 
7 OC przekonać się dzo _ daleko. 
zaa o jego zaletach! W kombinezo- 
nie znajduje się 
To niewielki, lecz pełen wście- także  spado- 
kłości mutant (bo jak można chron ©,który rozwija się na życzenie boha- 
nazwać psa o sześciu łapach?). tera. Umożliwia on opadanie z dużych wyso- 
Dzięki temu, że porusza się na kości bez utraty cennej energii. Dzięki niemu 
dwóch łapach, cztery pozostają wolne. Przy- można także szybować z wiatrem, odnajdu- 
najmniej teoretycznie. Bo w każdej z łap jąc nowe przejścia. 


mo, za komputer zdolny do takich cudów 
trzeba zapłacić masę pieniędzy. 

W grze świetnie opracowano sterowanie. 
Wzorem strzelanin typu Quake czy Unreal do 
dyspozycji mamy zestaw klawiatura+myszka. 
Za pomocą klawiatury poruszamy bohaterem, 
zmieniamy broń bądź włączamy tryb snajper- 
ski. Myszka sprawdza się natomiast przy gwał- 
townych ruchach, takich jak obroty o 180 
stopni czy prowadzenie ostrzału.Obie wersje 


| pod uwagę GREGA kolorystykę Czyżby wściekle” 


£ i Kókóić GGyay | są dobre. Wiem zdaniem jednak, z uwagi 
poprzedniej części gry. indoryz son (ma 2x '. Polskawersja: BRAK na lepsze sterowanie i ostrą grafikę, wersja 
| Najważniejsza jest jednak płynna ani- SEO OP Z Je PBC) na PC zasługuje na ocenę ciut wyższą. 


macja, a i pod tym względem MDK2 
nie zawodzi. O ile w Slave Zero zdarzają się 
czasem przeskoki, w MDK2 wszystko jest 
płynne jak roztopione masło — nawet, gdy 
na ekranie jest aż gęsto od wybuchów. 
W rozsądny sposób rozwiązano sterowanie 
postaciami za pomocą dżojpada, co jest du- 
żym plusem — analogową gałką kierujemy 
celownikiem, za bieganie odpowiadają 


momentach wydaje się nawet, że 
autorzy przesadzili z poziomem 
trudności i złośliwie uprzykrzają 
nam życie. 

MDK 2 to dobra gra. Zachowując 
wspaniały pomysł oryginału i do- 
rzucając kilka nowych pomysłów, 
autorzy z firmy Bioware zdołali 
zapronować nową, atrakcyjną 
grę. Jednak z uwagi na absurdal- 
ny wręcz poziom trudności nie 
przypadnie ona do gustu każde- | 
mu — polecamy ją raczej osobom, 
które urodziły się z dżojpadem 
w dłoni i lubią trudne gry. 


Producent: 


przyciski. 

MDK 2 jest grą trudną i wymagającą. Naj- 
więcej kłopotów sprawiają duże odległości 
między miejscami, w których możemy zapi- 
sywać stan gry. Niekiedy przebycie odległo- 
ści między nimi jest zadaniem przekraczają- 
cym siły naszych bohaterów. W pewnych 


Polska ati TAK 


dał się nabracna 
numer 


z rozwiązanym : 
powa 


z dziwacznymi* 
«egipskimi 
pieskami. 


Tym razem 
posługuje- 
my się 
także 
bronią 74 
palną 


W ekstremalnych WYP: dkach Danny sięga pożela ge 


Z 


Uśmiechnięty Daniel Fortesque niezbyt 
długo cieszył się zaciszem swego grobowca. 
Po marnych pięciuset latach nasz nieżywy 


hater znowu musi ratować świat 


erypetie Daniela Forte- 

sque, bohatera Gallow- 

mere, pamiętamy z pierw- 

szej części gry Medievil na Play- 

Station. Sympatyczny jednooki 

szkielet powraca na ekrany tele- 

wizorów w drugiej części swych 
przejmujących do szpiku kości przygód. 

Zrealizowana z wielkim rozmachem gra 

jest idealnym połączeniem prostej 

przygodówki z trójwymiarową, zręcz- 

nościową platformówką. 

0 popularności pierwszego tytułu sta- 

nowiła baśniowa oprawa oraz wspaniały 

nastrój. Medievil był chyba pierwszą grą, 

która w tak wyraźny sposób nawiązy- 


Zagadki występujące w grze 
=. _ gatunku łatwych i przyjemnych. Nie 
A mieliśmy większych kłopo- 
tów z rozwiązaniem: żadnej 
z nich. Raz jest to 
znalezienie kuli ar- 
matniej, zapalenie 
pochodni i strzał 
z armaty w drzwi, 


czasu. Zadanie zawsze , 
jest jednak dosyć proste 
i wymaga jedynie odro- 
kiedy indziej trzeba biny spostrzegawczości 
skompletować porozrzucane i chwilki namysłu. Łamigłówki te pozwalają 
«| po muzeum fragmenty zde- chwilę odpocząć pomiędzy walkami i są ła- 
kompletowanego wehikułu ' twiejsze niż te z części pierwszej. 


Palethorn nie miał | Kiedy po raz 


pojęcia o prawach | | szósty dopiero 
autorskich, Lucas | co połknięty 
|, bez problemu wy- | kawał mięsa 
h korzystał więc jego | spadł z 
ę „gęojektrw. swoich | mlaskiem na 
4) Gwiezdnych podłogę, 
s | 


wojnach dinozaur aw Wi, 
ł ; SJ : 


ce ma W | 
okazję poznać kilka now 


Co mamy przed smokiem? posta Na KĘ 
Przed smokiem LULU 
UG i uciekać Pax | 


jezd a, a obecnie — szało- e 


uratuje też jed żni opresji, A wszystko to 
waną wi im fa ówhego czarnego chara 
- A awa de o SE mam aj RE 


się, że nie raki Ti 

| będziemy mu ją zdej- 
| mować, aby rozwiązać 

| niektóre zagadki, Gło- 
I wę można zatknąć na 

| pekające po ziemi bezpańskie dłonie — 
ich widok jest po prostu przekomicz- 


Ej ) M ny. Ten zabieg jeszcze bardziej pod- 
1 1 


Za życia Danny nie był chojrakiem. Dopiero śmierć 
obudziła w nim mężczyznę 


ztrudniej: 1,3 
-=szych na* 


| | i potykanych |: 
Sn przeciwni- 
j EFA ków to oży- 
aaa IE YB wiony f. 


Egipskie psy były naniczone pukać Niestety | SK. = „ARN szkielet di- 

drzwi w muzeum nie a > ! J: SPE a RT że autorzy coś 5 TEEN deó Tewielkąf niezbyt porętzną kobzę Danny, 

najmocniejszych > wBCĄ iw: Wiemy przedeź, co się mówi o ludziach A A" od zńajomego Szkota; Chotiażzaraz, Jo 
a te ASC zwielkimi stopami może tojest ten patefon od Włocham 


walczymy na pięści z gigantem — sługą 
Palethorna. Okoliczności, w których do- 
chodzi do tej walki, są bardzo zabawne. 
W Medievil 2 gra się przyjemnie. Za- 
pewnia to specyficzny, nierealny na- 
strój podkreślony świetną grafiką 
oraz sugestywną muzyką i dźwię- 
_ kiem. Dialogi są jednak naszym zda- 
_niem gorsze niż w części pierwszej. 
Wadą gry jest zbyt niski poziom gz 
trudności — zagadki nie są skom- [' 


Oprócz Daniela obudził jednak także mnó- 
stwo przerażających potworów, z którymi 
ten musi się najpierw zmierzyć. 
Walka jest nadal osią gry. Używając kilku 
różnych mieczy, topora, młota, pistole- 
tu, strzelby, prymitywnego karabinu 
) maszynowego i kilku innych rekwizy- 
wała do stylistyki amerykańskiego reży- 4 tów, rozprawiamy się z kolejnymi potwo- - 
sera Tima Burtona znanego z filmów takich + rami w najróżniejszych postaciach. Zabi- 
jak Batman, Batman Returns, Edward No- % janie maszkar jest opłacalne — po upora- 
życoręki, Marsjanie atakują, a ostatnio- _ niu się z odpowiednią ich liczbą zdoby- 
Jeździec bez głowy. W Medievilu znajduje- > wany specjalny kielich, za który dostaje- 4 plikowane, elementy zręcznościo- * 
my jeszcze więcej - motywy najbardziej * my później dodatko- me we także nie wy- 
znanych baśni, legend i podań. _ we bronie. > W [O monia 888 © j magają zbytniego ; 
Druga część gry przenosi nas o 500 lat _ Odwiedzając różnej  - ś wysiłku. W rezulta- 
w przód. Fantastyczne realia ustępują — scenerie (między inny- Ę cie zabawa jest 
twardej rzeczywistości XIX-wiecznej An- 7 mi muzeum, cyrk zbyt krótka. Na 
glii - epoki pary, meloników i Kuby Roz- 4 i cieplarnię) trafiamy 4 ukończenie gry wy- 
_ pruwacza. do laboratorium pro- starcza zaledwie 
_ Przeciwnikiem Danny'ego jest tym razem + fesora Kirka. To stąd 6-7 godzin! To sta- 
zły Palethorn. Próbuje on skompletować. - ruszamy w kolejne nowczo zbyt mało | 
brakujące stronice księgi pokonanego / miejsca, tutaj też wy- - pozostaje uczucie 
w pierwszej części maga Zoraka. Na kar- _ mieniamy kielichy na niedosytu. ą 
tach tych spisane są zaklęcia pozwalające + broń. Mimo tych drob- 
sterować umarłymi. Tak więc Palethorn —, W Medievil 2 wprowadzono możliwość *% nych wad, gra jest godna polecenia. | 
próbuje zagarnąć dla siebie wiedzę Zora- > zdejmowania głowy (!) — ta makabryczna + Rzadko trafiają się tak oryginalne 
ka, a Danny ma mu w tym przeszkodzić. umiejętność przydaje się podczas rozwią- * i profesjonalnie wykonane R 
Nie da się jednak ukryć, że to Palethorn + zywania niektórych problemów. Ponadto jak Medievil 2. Nie wolno go za nic > 
przywrócił życie kościstemu rycerzowi. w grze znalazła się sekwencja, w której w świecie PERMA 


= g =ę 
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GE: EE 


j Na większości 


tras znajdują 

się tunele, 

8 ź w których 

Wyścigi są szybkie, efektowne i szalenie możemy 
"wciągające REA jechać na 


a 


suficie | 


/223; 


ża sprawą 
Wipeout 3 
pokochaliśmy 
futurystyczne 
wyścigi 
piekielnych 
maszyn. Zapnijmy 
grze firmy 
Psygnosis ryczą 
już silniki! 


| SM Najmilszym widokiem jest wybuchający 
(41 przeciwnik „8 
gady z 


PĄŻ 


po Dzięki tarczy 
i ą nasz pojazd 

( e staje się na 
jakiś czas 
nietykalny 


wyścigach pojazdy nie muszą wyścigu na trasach znajdujemy mnó- p 
szybować nad ziemią! W Roll- stwo przydatnych fantów. Jednym 
| cage Stage II, drugiej części hitu sprzed / ; z nich jest turbo pomagające w ciągu 


roku, kierujemy rączymi bolidami sekundy rozpędzić się do maksimum. 
o przedziwnej konstrukcji. Koła sa- Z kolei rakiety, które odpalamy 
mochodów są większe niż kabina kie- w przeciwników, skutecznie ich spo- 
[| rowcy! Dzięki temu dachowanie za- walniają. Są też tarcze ochronne ratu- 
mmm ) miast eliminować nasz wóz z wyści- | jące nas podczas kolizji. 
| / gu,po prostu oznacza przewrócenie go Jednym z najmocniejszych punktów 
BajE:a na drugą stronę i... gnamy dalej! Rollcage Il są świetnie wykonane tra- 
E: | Rollcage Il oferuje wiele sposobów sy. Na większości z nich akcja z otwar- 
spędzenia wolnego czasu. Podstawo- tej przestrzeni błyskawicznie przeno- 
wym są oczywiście zawody, w którym si się do krętych, wąskich korytarzy. 
i ścigamy się o palmę pierwszeństwa Po odpowiednim rozpędzeniu po- 
pokonując kolejne trasy. W miarę wy- jazdu możemy wjechać na ścianę, 
grywania wyścigów, zyskujemy dostęp a nawet sufit. Trasy obfitują w pętle 
do nowych torów. Jest też ciekawa i ostre zakręty. Są nawet takie od 4 


opcja scramble — jazda na czas. Może- cinki, w których zbytnie rozpędze- 
my również zaprosić do nie bolidu kończy się 
zabawy drugą osobę p=== sr = wypadnięciem z toru. 
— ekran jest wtedy , Wprawdzie nasz po- 


dzielony na pół, ofe- EJ | jazd szybko jest goto- x 
| rując nieco zawężo- Efekty świetlne |] wy do dalszej jazdy, ale 
ne pole widzenia. i wybuchy || strata cennych sekund 


Zawody nie ograni- 
czają się do jakiejś | 


i do lidera może się oka- 
/ zać nie do odrobienia. 
Zawody są emocjonu- 
j jące, przez cały czas 
| na ekranie dzieje się 
bardzo dużo. Na brak 
"|| wrażeń nie można tutaj narzekać. 
*. Grafika jest piękna — przed naszymi 
oczami przewija się prawdziwa eks- 
/plozja barw. Momentami aż dziw 
, bierze, że PlayStation tyle potrafi. 
Autorzy wykorzystali mnóstwo 
programistycznych trików pozwa- 
= lających na wykroczenie poza 
E > | schematyczne ścieżki. Dlatego gra 


prowadzony AREA 


pojazd Pojazdy występujące w grze przypominają A. 
PA kierowane radiem samochodziki. Tak 
| ogronina naprawdę są to jednak olbrzymie maszyny 


prędkość 


BEST, 


RACE 00 "M 


Im szybciej 

porusza się 
nasz pojazd, 
tym lepiej | 
wjedzie na | 


p_ 


/_ śdanę 


pn 
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Producent: 
Polska wersja: BRAK 
Typ gry: wyś 
0 co tu chodzi: ga: 


a zjżĆ * 
sRBżĆ 
| dodani 
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A jas.) 4 WEBB 
wygląda wyjątkowo. Uwa- 
gę zwraca też bardzo 
szybka i płynna, nie 

| zwalniająca nawet przez 

chwilę animacja. Dopełnie- 
3 niem starannie zbudowanego 
| £ wizerunku jest muzyka techno, która 
ł w połączeniu z akcją na ekranie two- 
j rzy wspaniały kilmat. 
i 


Przebieg gry: rosta, 


Liczba graczy: 2, Wykorzystuje 
Liczba aut: 1 3%, 

ć ŻĘ kartę pamięci 
Liczba tras: : dżojpad Dual Shock 
Bronie: LDGLUC W 


| Przemoc: 


Można wprawdzie poczuć lekkie roz- 
czarowanie niewielką liczbą zmian 
w stosunku do pierwowzoru, ale w wy- 
padku takich gier nie można raczej 
spodziewać się więcej. 


ment Aki 33 
uczucie pędu i wolności E 
Brak innowacji graficznych ; 
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nasz pojazd Do bogatego katalogu serii 
: sportowych firmy Electronic Arts 
dołącza Formuła 1. 
Rozpoczynająca nową serię gra 
F1 2000 jest wszystkim, o czym 
marzą fani piekielnej szybkości 


EJ 
R 


pF FS 


nu 


odobnie jak inne gry EA Sports, F1 

2000 opiera się na licencji udzielonej 

przez organizatorów wyścigów For- 

muły 1. Gra stara się jak najlepiej oddać re- 

 alia tego sportu — na ekranie pojawią się na- 
zwiska prawdziwych kierowców i zespoły po 
rzeczywiście startujące w zawodach. Rok _ Alenie moż- 
2000 w tytule oznacza, że statystyki dotyczą _ na zawsze być 


= O ZERDE A R 


Bzz 


bieżącego sezonu! początkującym. 
F1 2000 kierowana jest głównie do fanów Po okresie treningu 
| poważnej symulacji, autorzy nie zapomnieli _ warto spróbować sił i 
| j jednak o graczach pragnących po prostu bez- _ w symulacji pełnego se- ; Ź 


stresowo poszaleć najszybszymi samochoda-  zonu wyścigowego. W tej 
mi świata. Dla nich w grze znalazł się tryb / opcji poznajemy kulisy pracy mechanika, sa- 
ia l wij lol: zręcznościowy — jest w nim szereg opcji po- _ modzielnie przygotowując auto do wyścigu 
Ż vając paliwa i zmieniając opon | magających początkującemu kierowcy, na | i zmieniając ustawienia opcji. Nawet taki dro- 
at a nikt AW CLRZA wie : przykład automatyczne hamowanie na za-  biazg jak kąt nachylenia spojlera może zawa- t 
i krętach. Niezły samouczek! żyć na wyniku wyścigu. 
, Wwalce o puchar świata bierze 
udział 11 zespołów. W grze znala- 
zły się nowe ekipy Jaguara 
i BMW-Williamsa, a także zawody 
Grand Prix USA rozgrywane na 
torze w Indianapolis. W sumie 
ścigamy się na 17 trasach położo- 
nych w najróżniejszych zakąt- 
kach globu. Każdy wyścig dostar- 
cza nam wielu emocji, bo inteli- 
gencja komputerowych kierow- 
ców jest wysoka. Pokona ich tyl- 
ko wyćwiczony i znający trasy na 
pamięć kierowca. 
Karą za ścinanie zakrętów jest 
wytracenie prędkości, a tym sa- 


p- 


FEB R A EIĘSERA Z 
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bolidu FT 
wystaje tylko 
. głowakieri 


. SZ” WE 
'W grze mamy do wyboru obraz z obrzymiej 


kamer. Ulokowano je niemal w każ- 
pojazdu i nie tylko — są teżna 
a samochodem, nad nim i w wiel 
ach. Dzięki temu gra przypomi 
jsje z wyścigów, które mogą śle- 
iadacze anten satelitarnych. 
my w najbardziej intuicyjn) 


tując klawisze z klawiatu- RE NA 6 " tion s 
źezda WART szej Bez wątpienia jest to jedna z najlepszych gier 
R traktujących o zawodach Formuły 1. 
% vy 


ka dostępnych na konsolę Sony. Choć wersja na 
PlayStation nie ma tylu opcji, lśni na tle in- 

nych produkcji, imponując dokładnością i re- 

alizmem grafiki. Wszystkie trasy, pojazdy, 

a nawet reklamy zostały odtworzone na pod- 

stawie zdjęć i nagrań wideo. 


Ryczące silniki, obłędna szybkość 
i wspaniała rywalizacja — oto cechy 
F1 2000 


Autorzy twierdzą nawet, żezachowali - 
specyficzne właściwości każdego pojazdu, 
od drobiazgów takich jak kształt owiewki, 

przez widok zoczukierowcy, 
aż po oryginalny dźwięk silnika. 
Warto dodać, że to pierwsza gra zserii 
Formula 1 ze stajni Electronic Arts. 
Znany producent serii sportowych dopiero 
w tym roku zdecydował się na zakupienie 
licencji umożliwiającej stworzenietak 
realistycznej symulacji. Nietrudno też się do- 
myślić, że wzorem innych gier z EA Sports 
za rok ukaże się F1 2001... 


mym strata cennych sekund. „Dla- 
tego czasu spędzonego na treningach nie 
4 można nazwać zmarnowanym. 
| Do gry potrzebny jest szybki komputer z ak- 
| | celeratorem 3D. W zamian F1 gwarantuje 
niespotykaną jakość grafiki. Wyścigówki wy- 
konane są z dużą dbałością o najdrobiejsze 
detale, trasy zaś oparto na drobiazgowych 
planach dostarczonych przez związek F1. kamerę prezentującą sylwetkę kie- 
| Rozbudowany system kamer umożliwia rowcy z przodu, możemy dostrzec, 
| nam dostosowanie widoku do własnych pre- że mruga on do nas. 
| | ferencji. Świadectwem dopracowania gry Dźwięk udanie komponuje się z ak- 
| może być nawet drobny fakt, że wybierając cją. Zrezygnowano z często stoso- 
KT wanego w podobnych grach ko- 
Ta kamera okazuje się 4 mentarza. W zamian stawiamy na 
realizm — jedyne, co słyszymy, 


Producent: 
— _ Polskawersja:BRAK A 
_ Typgry:symulacyjna _ Cena:109złotych E: 
0 co tu chodzi: wygrać wszystkie wyścigi, i 
stanąć na podium, a potem obsikać 
wszystkich szampanem A 


Przebieg gry: nic prostszego — cały czasdo | 
Po z katów zem, czasem so ; 


FI 2000 | 


Celująca ZA 


oprócz ryku potężnych silników, to | rapie zał di hzazići "| za U | 
| głosy naszej obsługi śledzącej | |;>pazes połów: nj rm rę MHz PSX | Producent: Elecronichrt | | 
| z boksu przebieg wyścigu. Udziela- | izba trac: a | „dei A 4 polska wersja: BRAK Cenad 
| ją oni cennych rad, na przykład mó- | lobakama: 7 E reki jeczny Gatunek: symulacyjna 
wią, kiedy zjechać po paliwo. | RES ZEANE „"_ a u Bł nip 
| Wyjadaczy zainteresuje, że zespół Prawdziwe mistrzostwa świata |= m ||| Ą Gao rej 


twórców F1 2000 składa się 
w większości z autorów znakomi- 
tej gry Formula 1 Grand Prix. 


z szybkością dźwięku! 
Sasza mięć 


** Jakdła nas trochę za 
ć łatwa 


końcu długiego 
etapu. Szykuje — b 
się wyczerpująca ć 


walka 4 


| m ZE aka jest fabuła Slave Zero: dyna- 
3 |= 6 ś micznej zabawy w niszczenie - 
5 1 <gj e wszystkiego, co się rusza. W grze 
= Gra r4 k mi wę 3 5 EŻ c 3 wcielamy się w Chada — pilota ol- 
zt : a 5 ć brzymiego robota Slave Zero. 
Czeka na nas około 50 etapów, 
w których walczymy z armią dyktatora. Na- 
szymi przeciwnikami są roboty ślepo pod- 
porządkowane jego rozkazom. Na szczęście 
same nie grzeszą rozumem, a do tego są 
tchórzliwe i przez to atakują tylko w gru- 
pach. Jednoczesny atak kilku nieprzyjaciół 
może się zakończyć poważnym uszkodze- 
niem naszego robota. Na szczęście co jakiś 
czas możemy go naprawić. 
Plansze są liniowe, ale ciekawe. Poruszając 
się po mieście, mamy wrażenie dużej prze- 
strzeni, w rzeczywistości do celu wiedzie tyl- 
ko jedna ścieżka. Zwykle czeka tam kolejna 
grupa przeciwników, którym trzeba skopać 
metalowe tyłki. 
Gra jest odarta z elementów przygodowych. 
/ Nie trzeba szukać żadnych kluczy czy roz- 
wiązywać zagadek. Nawet zamknięte drzwi © 


W Slave Zero na jednej konsoli mogą bawić się 
jednocześnie aż cztery osoby. Rozgrywka toczy 
się wtedy na specjalnie zaprojektowanych 
planszach, na których walczą ze sobą gracze 
kierujący robotami. Dla każdego wojownika £ 
przeznaczono małą część ekranu. Obraz nie jest 
zbyt wyraźny, ale nie przeszkadza to w zaba- 
wie. Można też podglą 


rwa 


EH DPR'023 Md) 


Zły chłopiec we własnej 
sprowokowały nas do siania pożogi i zniszczenia... 


| nie są dla nas przeszkodą — natychmiast 

„a otwierają je inni członkowie ruchu oporu. 
| -=== Nie sposób też zapomnieć, co mamy zrobić 
— miły kobiecy głos na bieżąco informuje o 
h) czekających nas zadaniach. 

« Nie można powiedzieć, że gra jest urozma- 
| icona. Niemal wszystkie zadania są podobne 
| — mamy dotrzeć do końca etapu, eliminując 
napotkane wrogie roboty. Pod koniec etapu 
nieodmiennie czeka potężny boss — jest to 
oczywiście wielki robot. 


s BaZRi 
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Sterowanie 


cw: WA Rio 


Niewelnikiem Zero 


Kierowanie stalowym gigantem może na początku sprawiać kłopoty. Trudno się przyzwyczaić do 
obsługi, jednak po kilku godzinach treningu system sterowania wydaje się bombowy. 


Użycie broni jest 
usprawiedliwione - wyciągamy ją 
przecież w obronie własnej. Przyciskiem 
L posyłamy wrogom rakietę. Natomiast 


R zasypuje ich gradem pocisków 
z karabinu maszynowego 
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pomocą tej gałki kierujemy 
głową naszego robota. 
Można jednocześnie 
poruszać się do przodu 

i rozglądać na boki, szukając 
nieprzyjaciół 


Gdy wciskamy 
przycisk„dół; robot silnie 
tupie nogą w ziemię. 
Potężny wstrząs przewraca 
przeciwników w promieniu 
kilkunastu metrów. 
Wciskając przycisk„góra” 

ki 


salwą nieprzyjaciela 


uruchamiamy silniki 
rakietowe Niewolni 
Dzięki nim z łatwością 
dostaniemy się na wyżej 
położone platformy 


Zero. 


Jak na dobrą strzelaninę przystało, 
Slave Zero oferuje masę atrakcyjnych 
dodatków. Możemy skorzystać ze 
złomu pozostałego po eksplodują- _ 
cych przeciwnikach — elementy zna- 
lezione wśród stert pogiętej blachy 
przydają się do rozbudowy naszej 
broni. Na szczęście nie musimy mar- > 
twić się o amunicję — na ulicach znaj- 
dujemy niedbale porzucone 
magazynki. Rakiety o po- - 
tężnej sile rażenia warto | 
oszczędzać na bossów. 
Futurystyczna grafika gry jest wy- 
raźna, ale brak w niej detali. Trudno 
też mówić o wysokiej jakości obrazu 
— jest zaledwie poprawna. Zdarzają 
się niestety spowolnienia animacji, 
ale przykrość tę rekompensują fa- 
jerwerki graficzne — efekty świetlne 
i malownicze wybuchy. 

Jest coś odlotowego w bieganiu 
olbrzymim robotem po futury- 
stycznym mieście. Przejeżdżające 
ulicami samochody wesoło trza- 
skają pod stopami stalowego gi- r. 


terakcji z otoczeniem. Niszczyć 
można tylko niektóre budynki 
i obiekty, nie zostają też ślady po 
kulach. Ale i bez tego Slave Zero 
jest łakomym kąskiem dla fanów 
ostrego strzelania. 


rez 


Dzięki niemu robot 
porusza się w lewo, sunąc na 
swoich silnikach. Przydaje się, 
gdy chcemy uskoczyć przed 


popękaną 
nawierzchnię 


Slave Zero 
|producent: 
| Typ gry: zręcznościowa Cena: 259złotych 
0 co tu chodzi: biegniemy, skaczemy, bie 


broń, strzelamy, biegniemy... 
> Przebieg gry: wcielamy się w Stalowego | 


ganta, a spanikowani przechod- | mada” wadnia b Wykorzystuje Ra "a 
LU rozbiegają się na wszystkie ROSOWIE: wśdekle trad kad rowr : Infogrames | 
strony. Szkoda jednak, że ma in- Ę _ zwyświetlaczem Polska wersja: BRAK 

Bronie: zbyt typowe | Gatunek: zręcznościówka 


. Przemoc: iskry się sypią 
Wciągająca, dynamiczna akcja. 
Można nieźle się wyżyć 
Dreamcast potrafi o wiele więcej 


Wciskając Y, zmuszamy 
niewolnika do ruchu do przodu. 
A każdy krok zbliża nas do celu 
misji... 


* Podobnie jakxX, 
pozwala na 
przemieszczanie się 
w poziomie - tym 
razem w prawo 


Slave Zero ukazał się również w wersji na 
komputery PC. Wymaga akceleratora — jeżeli 
mamy odpowiednio szybką kartę, gra zaoferuje 
nam szybką i płynną animację. 

Na pececie możemy podziwiać bogactwo 
drobnych detali widocznych na planszach gry. 
Dzięki temu futurystyczny świat gry wygląda 


Po wciśnięciu czerwonego 
przycisku na dżojpadzie robot zaczyna 
się powoli cofać 


bardziej sugestywnie. Naszego robota atakują 
na przykład wszędobylskie śmigłowce i mrowie 
malutkich samochodów. Grafika jest 
wyraźniejsza i bardziej ostra niż na konsoli 
Dreamcast, ale to oczywiście zasługa monitora. 
Wersja na PC oferuje tryb wieloosobowy 
pozwalający na rozgrywkę sieciową dla 
czterech graczy. Wprawdzie nie ma tu żadnego 
--_ porównania z liderami walk sieciowych — Quake 
h Ill Arena i Unreal Tournament — ale w wolnej 
chwili można przecież chwilę pograć. 
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gniemy, strzelamy, biegniemy, zbieramy | 


Niewolnika, podbiegamy do wrogaiBUM! * 


Slave Zero 
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Już wkrótce 
w sprzedaży kolejne hity. | 
zarmmów w redakcji 
lub wykujp prenumeratę. 


Do tej pory w serii Cool Games ukazało się 12 tytułów najlepszych gier. | 
Nie sprzedajemy obietnic. Wiesz, za co płacisz! | 
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_ Różne rodzaje broni przydają się w różnych 
sytuacjach. Chociaż starg pan Karabin 
Mąszynowy jest.dosyć wić * rsalny 
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Nic tak nie poprawia nastroju 
s3 | jak widok wszystkich atrybutów 


ka postaci, którą sterujemy w grze 


Jeżeli podejdzie się dostatecznie blisko, 
przeciwnikom można dać soczyste klapsy 
Ć | h 
s | | Za chwilę Hana wybuchnie.A potem znów. 
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niż 


sugerowałaby 


syć brutalna i krwawa, Ć 


kreskówkowa gl afika. 
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względny l 
czowy i roz 


le kilka 


decyduje O JEJ 


od przy 


powych 


ra | dawałoby 
Ń Efek W grze aż roi się od animowanych se- misji. Zapowia 


kwencji ilustrujących zwroty fabuły.  |MoJ 


| uzyskany pl A Ś a 

| ł N z firmy Kronos | Są to filmy pełne akcji i dynamiki kle w Ę | 
| Ń sowanie R Ą Ę | 
| tuczek graficzny 


„jeniowan w nikomu, 


da śż ni Ę£ colwiek « 
sunkowe ć ) 
jem rozgrywki I qólnymi za! , 
jlem rozg q | 
ą plasuje się blisko tytułów z st Ą 
pozwala UNII | 
| ginalną pod 


N), a drugim 


; Najważniejsze jest OWLLROŁOLOCIEGCE AIG 
powinna nastręczyć żadnych kłopotów 


W rozwiązaniu zagadki z rozbrajaniem 
bomby przydatne okaże się zapamiętanie 
schematu kolorów na tej ścianie 


Operator kamery miał możliwość ocenienia peoidyh 
walorów Hany. Zaraz po tym zginął 


sai z 
Odebranie dysku od Jina wydawało się Na szczęście dla Hany w pomieszczeniu, 
początkowo łatwym zadaniem, ale sprawy gdzie przetrzymywany j jest Jin, są tylko 
mocno się skomplikowały... czterej uzbrojeni strażnicy 


..z kolei Jake ma na sobie zieloną tweedową kami- 
zdłką, niebieską, płócienną gparizgyj |CTICE LICZĄ 


Kiedy zobaczycie Hanę w ruchu, zwróćcie uwa- Po wyeliminowaniu. drabów wtajej jeszcze 
9gę na grację z jaką chodzi, zgrabnie kręcąc ty- deser: zdjęcie ładunku wybuchowego z klaty 
łeczkiem. Fajnie grzeje też z dwóch spluw... przerażonego Jina 


Zabawa polega na przecinaniu par kabli takie- 
siala się do Pa przew dą nieco go koloru, żeby razem dawały kolor przycisku. 


wcześniej cążki Tutaj czerwony i żółty dają pomarańczowy . 


D<1 eeik M 


Z Fioletowy odłączymy, przecinając biegnące +. a na końcu zostają druciki niebieskie i 
= trzy lata, zanim Hana oda się ród pmieenaą [| do niego druciki koloru czerwonego żółte do dezaktywacji przycisku zielonego. 
asie sza pacjentów swojego gabinetu proktologicznego i niebieskiego... Rozbroiliśmy bombę! 


TELL 


Oto sam początek gry. Hana Już po wjechaniu na górę windą 
właśnie rusza na spotkanie ze sed Ż że «oś jest nie tak. Teren 
swoim informatorem 


Ź X Możliwość skutecznego . ataku 
Aby złuzować go na stanowisku, wystar- |] potwierdza czerwony 
czy kilka cichych kroków i ostry nóż... | jeden cios = jeden zabity 


SJ sk 


> Jedno szybkie pchnięcie = = - ...dzięki czemu zgarniamy amunicję, 
i strażnik pada martwy... o którą w Fear Effect bardzo trudno 


rzucenie granatu 
do tego 
pomieszczenia 
z Janaryiar uli 
spowoduje: ć 


1 zabawki, takie 
jak ten | 
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Rt ań 4 s ? ć, jak M 
rugie spotkanie z bohaterami świet- 
nej gry akcji zapewnia około dziesię- 
ciu godzin doskonałej rozrywki. Idąc 
dalej tym tropem: zwroty fabuły, go- 
rączkowa akcja i gra kamer w Sy- 

phon Filter 2 konkurują z produkcjami, któ- 

re oglądamy na kinowych ekranach. 

Część graczy może poczuć rozczarowanie — 

strona graficzna gry nie zmieniła się ani na 

jotę w porównaniu do pierwszej części. 

Oznacza to, że tekstury opinające obiekty 

wyglądają niezbyt atrakcyjnie. Poza tym po- 

ziom trudności gry został znacznie wywin- 
dowany, przez co może ona zniechęcić po- 
czątkujących graczy. Mogą też pojawić się 
kłopoty ze zrozumieniem fabuły, która peł- 
na jest odniesień do poprzedniej części gry. 
Oprócz licznych nowych miejsc, w których 
Gabe i jego pomocniczka Lian pokonują ko- 


lejne przeszkody, pojawiają się 
też znane już scenerie. 

Grę rozpoczynamy od razu po 
wydarzeniach z pierwszej czę- 
ści, w której Gabe Logan po- 
wstrzymał próbę rozprzestrze- 
nienia śmiercionośnego wiru- 
sa Syphon Filter i zniszczył całą 
jego dokumentację oraz hale 
produkcyjne. A przynajmniej 
tak mu się wydawało. Najwięk- 
szym problemem było bowiem 
to, że za całym projektem Sy- 
phon Filter stała Agencja, dla 
której Gabe pracował... 

I dlatego też teraz zostaje rzucony do wal- 
ki ze swymi dawnymi pracodawcami, kon- 
tynuującymi prace nad wirusem. Co gor- 
sza, Lian — jedna z dwóch osób w Agencji, 
która stoi po stronie Gabe'a — 
zostaje zainfekowana. Rozpo- 
czyna się walka z czasem, 


Mamy też 
możliwość 
zmierzenia się 


mik - Fu dziwych emocji. W trakcie roz- 
J | grywki podzielonej na etapy 
3 trafiamy między innymi do sy- 
beryjskiego więzienia , w góry 
Colorado, na obsadzone żan- 
darmerią lotnisko, do muzeum, 
na dyskotekę w Rosji... W do- 
datku wszystkie te miejsca ma- 


ZG 


oz 
Przynajmniej czterech —— 
strażników nie wróci dzisiaj 
na kolację 
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| jest bardzo dynamiczna. Czasami 


w której stawką są miliony * 


kol OR 
Bow bić św kę ludzkich istnień. , 
dwieosoby | Syphon Filter 2 dostarcza praw- 
e 


Biedny 
przeciwnik nie 
widzi, że Logan 
właśnie celuje 
mu z bliska 

w głowę 


Chance, kolega Ga 
złapać, aby nasz bi 
niepostrzeżenie w! 
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ją charakterystyczny wygląd — rzeczy- 
wiście czujemy, że podróżujemy po 
całym świecie. 

Nasze zadania zmieniają się w trak- 
cie misji i powodują, że rozgrywka <> 
preferowany jest styl otwarty typu 
Rambo: biegniemy i walczymy ze wszyst- 
kimi. Kiedy indziej lepiej skra- 
dać się i ogłuszać strażników. 

Zróżnicowane zadania, tryb 
gry dla dwóch osób i fabuła 
niemal żywcem wyjęta z do- 
brego filmu szpiegowskiego 
— to wszystko powinno trafić 
w gusta tych, którzy potrafią 
przymknąć oko na nieco prze- 
starzałą grafikę. 
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Krówjią źródłem ARA, ŚW, -| 
nagłej potrzebie — befszeykó | 


Tzar to gra bardzć podob- 
na do Warcrafta i AGE GY; 
Empires. Nic nas tu nie 
zaskoczy, ale stare i wy- 
próbowane pomysły mają 
swój urok. To doskonała 
rozrywka dla wszystkich 
miłośników strategii 
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=») Jedzenie szybko się kończy. Aby 

. ) stworzyć następnych chłopów, musimy 
wyznaczyć kilku pracowników do uprawy | oe 
pól. Po wynalezieniu udomowienia zaczyna  * 
my Poe krów i MY dojarzyj £ 
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Słodki 


ż T worząc świat gry, twórcy Tzara 
sięgnęli do średniowiecznej 
= fantasy. Mamy więc zamordo- 
wanego króla i młodego księcia, który sa- 
motnie stawia czoło złu. Mamy magów, 
orków i smoki. Kolumny wojsk maszerują - 
przez zielone wzgórza, a bojowe okrzyki 
MARK sę ze śpiewem ptaków. 
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j (as wszystkich h chłopów do w wyrę- 
|| bu drzew. W ten sposób otrzymujemy 
-_ drewno, które p do posad domów. 


gdzie mieszkać, brygada bu 
dowlana zaczyna stawia j Be 7%, żoe 
domy. Już wkrótce nii (ZZA e A ZĄ ży 


a interesu przydałoby ASPA | 
%) Aby szybciej wycinać las, tworzymy łamy więc kilku chłopów do b wy 

) jeszcze kilku chłopów w zamku. Bez koszar. Im więcej budowniczych, tym - 
kaset szybciej powstanie nowa konstrukcja. 


|| Kamień potrzebnyjest 
| do budowy umocnień. 


Rozpoznanie bojem powiodło się znakomicie. 
- Zoe PERRY k Zamku broni jednak wieża strażnicza. 
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* «zadanie: wypatrzyćwroga 4 
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lement zaskoczenia 
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Zaczynamy od decyzji, czy chcemy roze- 


M grać jeden z gotowych scenariuszy czy gd NA: * ' chu, gdy na horyzoncie pojawi się 
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| z nich przybywają przez Magiczne —* rów i wież obronnych bez katapult lub / __ wie, jak składnie poprowadzić do bo- | 
ib j Wrota, inne przywołują magowie. —- czarów graniczy z cudem. =. ju 50 niedoświadczonych piechurów! 
a ARSRZS W GTORUNSORPOR ONE RSA ZZO PP Ra LEĆ AOR SRR 
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Stalaktyty są 

przeszkodą, pod 
„4 którą trzebą się 
=| przedzołgać 


* 
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= doć Lara Często pływa, 
— „nie .przebierasię w kostium 
kąpielowy: A szkoda! 


r 

ag | 
Stosunek Lary cii przeciwników = Ę 
pozostał.beż zmian. Lepiej więcnie 
wchodzić jej widrogę. A jeślijuż ktośsto 
zrobił... CÓŻ jegopech... «% 
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Mimo że możliwości GameBoya są 
ograniczone, autorzy zadbali, by 
bogaty garnitur ruchów Lary Croft 
został odtworzony także i w tej 
kieszonkowej wersji. Bohaterka 
potrafi wspinać się po ścianach, 
Poe turlać się i pokonywać dal- 
> szą odległość za po- 
mocą lian. Animacja 
wszystkich ruchów 
jest zek 
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nie obdarzona przez 
"| naturę pani arche- 


Jak na godnego następcę Ł 
indiany Jonesa przystało, aaj 
nie ma żadnej TS 0 


c NIA | 
Ruchy pełne gracji 


Szkieletor próbuje dostać Larę w swoje 
'| kościste łapska. Broni on dostępu do 3 
7 = |-dźwigni-.- fg 


| GAREF, przezentuje się Bardzo 
|okazafe Fehehahe 

nar. POFOROAB IA 

7 Ten facet przypomina Johna 

— | Rambo. Ale nie jest tak potężny 

| jak sławny komandos 
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Lara na GameBoya! 

To musiało prędzej czy . 

później nastąpić. + * 

"Ciekawe tylko, dlaczegó i 
iero teraz?. 


gnięciem! Zawiłości scenariusza są nato- 
miast odsłaniane przed nami w postaci 
pecjalnych obrazków i filmików. 4 
Gra jest solidną przygodówką z silną war-4 
stwą zręcznościową. Nie różni się zbytnio $,4 
od podobnych, konkurencyjnych tytułów. 
rzeba zbierać klucze, omijać pułapki; 
i walczyć z czyhającymi na nasze życie nie- 5 
przyjaciółmi. Na szczęście dwa niezawod- *% 
ne pistolety pomagają elegancko po- 
zbywać się kłopotów. 
Siła tej gry leży przede wszystkim w grafi- | 
: czegoś takiego jeszcze na GameBoya nie: 
było. Nasze obrazki nie oddają w pełni te-. 
go, co dzieje się na ekranie. Wspaniała za- 
bawa dla wszystkich fanów Lary. 


d dawna przeczuwaliśmy, że ro- 
O: Lary Croft z GameBoyem mu- 

si kiedyś nastąpić. Coraz większa 
popularność maleńkiej konsoli i stale po- 
większająca się liczba jej posiadaczy spo-. 
wodowała, że firma Core nie mogła dłużej. 
czekac. Zdecydowała więc wprowadzić 
najbardziej znaną bohaterkę gier do kie- 
szeni milionów graczy podróżujących au- 
tobusami, tramwajami i pociągami. 
Najnowsza część przygód Lary toczy się 
w amazońskiej dżungli, w Ameryce Połu- 
dniowej. Lara ma zbadać tajemnicze ruiny 
swiątyni, w której według legend spoczy- 
wa magiczny kamień marzeń. 
Pierwszą rzecz, ktróra rzuciła nam się 
w oczy, to spore rozmiary naszej drogiej 
przyjaciołki! Sami przyznacie, że bohate- 
rowie gier na GameBoya nie są zbyt duzi. 
Tymczasem Lara zajmuje ponad jedną 
trzecią ekranu. Oczarował nas też 
sposób, w jaki się porusza. Animacja 
należy do najlepszych, jakie można 
oglądać na malutkiej konsolce. Na 
ruchy Lary składa się ponad dwa ty- 
siące klatek, co jest nie lada osią- 


Producent: ; 
Typ gry: przygodowa Cena: ies otych 
0 co tu chodzi: dotrzeć do końca etapu, 
unikając kontaktu z żądłami skorpionów 
i kłami węży 

* Przebieg gry: biegamy, skaczemy, strzel. 
my, ale głównie iwa przełączników 


ż Liczba pam 
/ Liczba etapów: 
| Liczba wrogów: 
Bronie: 


Ładna grafika, płynna animacja, 


no i Lara w roli głównej! 
Mała liczba 


olog właśnie zyskała sobie nowych 
fanów — posiadaczy kolorowego 
"GameBoya. 
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ajpierw szczypta historii. W maju 
1992 roku firma id Software wydała 
shareware'ową (darmową, choć okro- 
'£ joną) grę Wolfenstein 3D. Zrobiła ona furorę 
IELO pierwsza strzelanina, w której oglądamy 
świat oczami sterowanej przez nas postaci. 

Konkurencyjne firmy szybko podchwyciły po- 
mysł — rynek zalała fala naśladowców. Ale na 
kolejną rewolucję trzeba było poczekać aż 
trzy lata, do wydania gry Doom. Jak na tamte 
czasy, szokowała ona rewelacyjną grafiką 


© ścią była także opcja gry w kilka osób za po- 
średnictwem sieci lokalnej (połączonych ze 
, sobą komputerów). Doom stał się tak wiel- 
„ kim sukcesem, że zwrócił na siebie uwagę na- 
wet takich gigantów jak LucasArts, Firma 
' szybko włączyła w swoje plany wydawnicze 
trójwymiarową strzelaninę w świecie 
« Gwiezdnych wojen — Dark Forces. 
J Ograniczenia technologiczne komputerów 
« powodowały, że wirtualny świat omawia- 
"nych gier był bardzo prosty, wręcz umowny. 
Bohaterowie byli tworzeni z animowanych 
rysunków, przez co wyglądali zupełnie pła- 


Która z gier jest lepsza? Zadecyduje pojedynek! a 
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Piękne kolory, doskonale wykonane modele bohaterów — rewelacja! Ale na scenie jest też 
Quake III Arena wykorzystujący nowatorskie technologie tworzenia grafiki. Gigantyczna 
liczba tekstur wysokiej jakości, superszczegółowe modele, genialne efekty specjalne — 
czegoś takiego dotąd nie było. Jedynym problemem jest fakt, że do grania w Quake III 

Arena niezbędny jest akcelerator obsługujący standard Open GL, a więc karta droższa. 

Przez to gra dostępna jest dla mniejszej liczby osób. Natomiast Unreal Tournament działa 


4 równięż bez akceleracji i choć nie wygląda wtedy nawet w jednej dziesiątej tak dobrze, to je- 
j dnak można zagrać. W końcu menedżerom z notebookami też się coś od życia należy. 
| tr zelaniny: Quake lll Arena i Unreal Tournament I 25 URE 7 ze 
óczą bój na śmierć i życie. Równocześnie 1 x śócgo w 
ojawiły się na rynku i podzieliły graczy na dwa I sa „* 4 SP 
jenawidzące się obozy. Kto ma rację? ! Ą GRY 


4! C 


a id mik m eh kw w A | 


„sko. Ale i tę granicę pokonała firma id So- 


j W obu grach akcja jest ikoWykie dynamiczna. Bardzo trudno powiedzieć, która strzelanina 

„ ftware, tworząc kolejny kamień milowy w hi- . | wypada lepiej. Quake Ill Arena jest znacznie szybszy od swojego poprzednika (Quake Il), ale nie 
storii trójwymiarowych strzelanin: grę Qu- | 4 ma w nim takiej atmosfery jak w Unreal Tournament. Z kolei w UT liczy się głównie refleks — 

( ake. Po raz pierwszy pojawiły się w niej prze- | 3 myślenie, ważne w QIII, ma WE znaczenie. Szala nieznacznie przechyla się na stronę Quake'a. 
strzenne postacie bohaterów, zbudowane | - 2 

* z wielokątów. Quake oczywiście odniósł suk- hh j Rt wg 


You. frasse Doom 
ces, o którym przesądziła możliwość gry WPADA 2ĘĘE | > zaa śj | 
„ w wiele osób w internecie. Powstała społecz- w > ż 
_ ność internetowych graczy — zaczęli oni łą- | BE | 4d 
czyć się w klany, dniami i nocami ślęcząc przy | j "śą 


i 
ukochanym Kwaku. Id Software pracowała j 
zaś nad następną częścią gry. ją 
Na rynku pojawiła się tymczasem silna konku- —- 


Przemoc 


rencja — Unreal. Ta tworzona przez wiele lat Nie da się ukryć, że obie gry są brutalne. Krew tryska na ściany, a kawałki ciała walają się po 


gra firmy Epic MegaGames okazała się pod 
„ wieloma względami lepsza od Quake'a, ale 
nie zdołała mu dorównać w trybie gry wielo- 
* osobowej. Na tym polu niepodzielnie rządziły 
produkty id Software'u. Unreal jednak ofero- | 
- wał ciekawszą rozgrywkę jednoosobową. 
s Pojawieniu się Quake'a III i Unreal Tourna- 
+ menta towarzyszyło wielkie podniecenie gra- 
| czy. Oba produkty reprezentowały tę samą 
ideę: wieloosobowa rozgrywka sieciowa na | 
pierwszym miejscu. Zapowiada się ciężki bój... 


3 
14 rowych strzelanin. Quake Ill jest nieco mroczniejszy, a Unreal Tournament pozwala na od- 
+ strzelenie przeciwnikowi głowy. Makabra! Wynik: remis. 


Paa 4 wersje obu gier miały rozbudowane tryby zabawy dla jednej R W QIII i UT 
pierwszorzędną rolę odgrywa natomiast rozgrywka wieloosobowa. Pojedynczy gracz może je- 
dynie trenować z BOT-ami (automatycznymi przeciwnikami sterowanymi przez komputer). Ma 
to pomóc w przygotowaniu do walki wieloosobowej. Pod tym względem Quake Ill Arena 
sromotnie przegrywa ze swoim konkurentem. Unreał Tournament pozwala lepiej skonfiguro- 
wać BOT-y, ma także więcej trybów gry, przez co samotna zabawa staje się ciekawsza i bardziej 
urozmaicona. Tę rundę gra Epiku żwycięża bezapelacyjnie. 


Grafika Unreal Tournament jest tak śliczna, że z wrażenia nie można wręcz złapać oddechu. ' 


PRZE 


RR OÓE RÓŻ 


M 


podłodze. Nie wolno jednak zapominać, że przemoc jest nieodłącznym elementem trójwymia- | 


Z 5 > 
s /|Gra wieloosobowa] 5. 

Porównywanie obu gier pod kątem walki wieloosobowej jest niełatwe. Obie wzbudzają wiele emocji 

i trudno przekonać miłośników jednej do zalet drugiej. Unreal Tournament jest bardziej rozrywkowy — 


graczy, którzy walkę traktują poważnie, bardziej sportowo. Fizyka świata gry została tu przemyślana 
i dobrana do wymagań odbiorców. Lekką przewagę zyskuje więc dzieło id Software. 


W kwestii uzbrojenia Quake Ill Arena nie wprowadza żadnych innowacji. Wszystkie bronie poja- 
yiały się już w poprzednich tytułach id Software, niektóre zaczerpnięto wprost ze stareńkiego Do- 
oma. Z drugiej strony doskonale sprawdzają się one w walce. Natomiast w Unreal Tournament 
wszystkie bronie, które znamy z Unreala, przeszły operację plastyczną. Tutaj wyglądają rzeczywi- 
ście dobrze, jest ich wiele, a dodatkowo każda działa w dwóch różnych trybach. Niektóre pomysły 
są jednak chybione — za mało praktyczne. 


i u” 
| warorł 


w nim masa, są arcyciekawe i nadają się równie dobrze do zabawy samotnej, jak i wieloosobowej. 

| Oprócz klasycznych meczów śmierci i potyczek zespołowych warto wymienić: Capture the Flag (wal- 
ka o flagę przeciwnika), przejmowanie i utrzymywanie kluczowych punktów na mapie (Domina- 
tion) czy Assault (jedna drużyna ma do wykonania konkretne zadanie, a druga ma jej w tym prze- 
szkodzić). Quake Ill pod tym względem wypada blado i mizernie. 


M 30 


Od liczby i jakości map (terenów, na których toczy się walka) zależy żywotność gry. Niedbale opracowane 
mapy powodują, że zabawa szybko się nudzi, a płytka z programem ląduje w szufladzie. Obie gry mają 
podobną liczbę etapów: Quake III — 33, Unreal Tournament — 32. Mapy w Quake'u nie zachwycają wy- 
strojem, ale są za to perfekcyjnie zaplanowane przestrzennie. Im dłużej gramy, tym więcej odkrywamy 
ciekawych możliwości. Mapy w UT są znacznie bardziej kolorowe i przy tym różnorodne. Mamy między 
innymi możliwość walki na pokładzie galeonu, stacji orbitalnej, w klasztorze na szczycie góry, czy nawet 
na dachach drapaczy chmur. Mapy w obydwu grach są równie dobre — różnią się, ale wypadają korzyst- 
nie. Przeznaczone są po prostu dla różnych graczy. W tej kategorii mamy więc remis. 


MDTEBE 
Bardzo dobra 
Dynamiczna 
Jajeczna 
Profesjonalna 


Wyszukana 


Formalna 
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Nadszedł czas konfrontacji. mow. 
Naprzeciw siebie stają dwie k 
pełne grozy i strachu gry: : 


Dino Crisis i Silent Hill. 
Są to przedstawiciele coraz 
 popularniejszego gatunku gier 
z dreszczykiem (ang. survival horror). 
Zapraszamy na ring! 


ybierając tytuły, które staną do pojedynku, starali- 
śmy się, aby były to te najbardziej znane. Silent Hill 
jest pierwszym horrorem autorstwa firmy Konami. 
Konkurencyjny Dino Crisis powstał w firmie Capcom, 
którą znamy z równie przerażającej serii Resident Evil. 
Pojedynek gier polega na porównaniu ich najważniejszych 
cech. Podzieliliśmy go na osiem rund, a wynik każdej z nich 
wpływa na końcowy rezultat. 
Na pierwszy ogień idzie oprawa graficzna. Efekty 
wizualne mocno działają na wyobraźnię, dla- 
tego stawiamy je na pierwszym miejscu. Za 
istotne uznaliśmy, czy głowy bohaterów 
nie są zanadto kwadratowe, ich ruchy — 


W pierwszej rundzie wygrywa Dino Crisis. Bardziej plastyczni bohaterowie, ładniejsze sce- 

nerie i ciekawsze efekty graficzne przemawiają na korzyść gry Capcomu. Silent Hill 

© wręcz tonie w mrocznych, rdzawych barwach, co wprawdze podkręca atmosferę, ale 
robi mało estetyczne wrażenie. Postacie są też zdecydowanie zbyt kanciaste. 


| 


zbyt sztuczne, a sceneria, w której toczy 
się akcja — nieciekawa. 

Równie ważnym czynnikiem jest kli- 
mat gry, jej atmosfera. Film-horror 


_ bez odpowiedniego nastroju śmieszy 


zamiast straszyć. Podobnie jest 


_zgrami, dlatego starannie przyjrze- 


liśmy się klimatowi obydwu porów- 
nywanych wojowników. W budowa- 
niu odpowiedniego nastroju waż- 
ną rolę grają potwory, które napo- 
tykamy. Trudno byłoby przecież 
skupić się na grze, w której prze- 
ciwnikiem byłby mały, kwadra- 
towy, pluszowy kotek... 


| Ze względu na obecność dinozaurów, nieuniknione jest porównanie Dino Crisisu 
| zfilmem Park jurajski. Autorzy gry starali się zastosować podobne sztuczki mają- 
| ce wprowadzić nas w odpowiedni nastrój. Mamy ciągłe poczucie pogoni, 
1 zagrożenia, zaszczucia. 

| I WSilent Hill Konami postawiło na aspekt psychologiczny. Tu walczymy z nie- 

| 4. znanym złem w budzącym grozę, wyludnionym miasteczku. Niebo zasnute 

| „jest mgłą, wokół pełno niepokojących dźwięków i przerażających, nieznanych 

j 4 istot. W Silent Hill większą rolę odgrywa nasza wyobraźnia — im bujniejsza, 


W grach-horrorach obowiązuje | | tym bardziej nerwowa jest rozgrywka. 

jedna zasada: albo ty pokonasz | 

ich, albo oni ciebie. Walka jest Ą 

nieodłączną częścią rozgrywki, j 

dlatego czwarta runda poje- 

_ dynku dotyczy właśnie akcji, ja- | 
ką oglądamy na'ekranie. j 
Ę 'Horror powinien nas straszyć — 
5 to już wiemy. O klimacie decy- 
k napięcie, jakie czujemy 
a gry, nawet jeśli akurat 


lie dzieje się nić strasznego. Je- 4: 5: 
żeli idąc wąskim, aa ko- u m /. Przywykliśmy, że w grach z dreszczykiem obowiązkowo występują zombie (żywe trupy). Tym razem 
 rytarzem, REY ja łaj ustach / ta zasada została złamana. W Dino Crisis bohaterowie walczą z dinozaurami, nieuniknione jest też star- 
otadć o ARĄM 4 sad SE /.. cie z ogromnym Tyranosaurem rexem. W Silent Hill z kolei walczymy ze zmutowanymi istotami przypo- 
w way i Sy, Ę gra jes Ą R minającymi na przykład psy lub nietoperze. Napotkamy także makabryczne hybrydy. Potwory z Silent 
'W prze ym razie — autorzy nie poradzili Hill są o wiele bardziej niepokojące. W Dino Crisis mamy za to wspaniałe drapieżniki. 


sobie z wprowadzeniem dreszczyku. 
Odrębną rzeczą są zagadki, które napotyka- 
"my podczas gry. Ważne jest, aby wynikały 
z fabuły, logicznie łączyły się z rozgrywką 
oraz miały wyważony poziom trudności. 
Spoiwem łączącym wszystkie powyższe 
elementy jest fabuła. To od niej zależy, 
czy gra wciąga i czy z wypiekami na twa- 
rzy siedzimy przez całą noc, poznając [3 
przygody bohatera aż do ich szczęśliwe- Sz 
go zakończenia. Dobrze skonstruowana 
_ fabuła jest podstawą każdej gry. Jeżeli 
jest zbyt sztampowa, łatwa do przewi- 
dzenia lub niezrozumiała — odstrasza. 
/ Na koniec postanowiliśmy spraw- 
dzić, jak wygląda żywotność gier 
walczących w naszym pojedynku. 
Czyli — na jak długą rozgrywkę mo- 
żemy liczyć w każdej z nich. Ważne 
jest też, czy mamy po co wracać do 
gry, na przykład żeby przejść ko- 
> lejną partię w odmienny sposób. 
_ Pojedynek czas zacząć! 


WDino Crisis akcja ma wręcz paniczny charakter — na przykład po wejściu do bezpiecznie PA > 
go pomieszczenia, zostajemy niespodziewanie zatakowani przez dinozaura. Albo do pomieszczenia 
znienacka wskakuje przez szybę wielki T-Rex. Oprócz tego w grze są specjalne sekwencje, w których 
© musimy szybko naciskać przyciski na padzie, aby uniknąć marnego losu. Wszystko to jest poprzetykane 
<> częstymi walkami z przerośniętymi, pokrytymi łuską potworami. 
> Wilent Hill akcja jest bardziej stonowana. Są liczne momenty gorączkowej walki lub ucieczki, ale 
—_ wwiększości wypadków można spróbować ich uniknąć. Gra jest przez to bardziej statyczna. 


= DINO CRISIŚ 


Tę rundę wygrywa Silent Hill. Co prawda o wiele rzadziej mają tu miejsce przerażające wydarzenia, ale brak 14 i 
ten rekompensuje nieustające poczucie zagrożenia. W budowaniu napięcie pomaga między innymi urzą- 7) A 
dzenie informujące o czających się w pobliżu potworach, które zaczyna działać jeszcze zanim wrogowie po- 
jawią się w polu widzenia. Czasem wprowadza nas przez to w zupełną paranoję, kiedy z drżącym sercem 
rozglądamy się na boki w poszukiwaniu niewidocznego przeciwnika. Dino Crisis ma z kolei klimat napięcia, 
jakie towarzyszy wspominanemu już filmowi Park jurajski. Gra ta ma naprawdę więcej wspólnego z kinem 
akcji niż z horrorem. 


Nawet w bardziej zręcznościowym Dino Crisis jest wiele zagadek i to wcale niełatwych, W jednej znich 
musimy odszukać skaner do ściągania odcisków dłoni (specjalną kartę), odnaleźć jej martwego n 
właściciela, zapisać w skanerze jego odciski palców, udać się do komputera i dopiero wtedy ŻW 
otworzy się przejście. Silent Hill bazuje raczej na łamigłówkach, w których łamiemy szyfry, ] 
posługując się lakonicznymi podpowiedziami. 


W Dino Crisis z laboratorium uciekają wykorzystywane do eksperymentów dinozaury. Bohaterowie mają 
zbadać, kto stoi za tą sprawą i uratować pozostałych przy życiu ludzi. W Silent Hill podróżujący wraz E) 
* w = 


z córką bohater ulega wypadkowi. Gdy odzyskuje przytomność, córki już nie ma. 
Wyrusza więc na jej poszukiwanie. 


W Dino Crisis kilka razy stajemy przed wyborem jednej z dwóch ścieżek. Różnią się 
one wprawdzie tylko scenerią i liczbą atakujących dinozaurów, ale dzięki temu zabie- / 
gowi możemy skończyć grę kilka razy, za każdym rozgrywając partię inaczej. Ponadto . 
gra ma trzy różne zakończenia. Silent Hill jest jeszcze ciekawszy — ma aż pięć zakoń- 


czeń, ale aby obejrzeć wszystkie, trzeba przejść grę aż pięć razy! Nagrodami w oby- 
dwu grach są dodatkowe kostiumy (Dino Crisis) oraz bronie (Silent Hill), z których 
mogą korzystać bohaterowie pa każdym kolejnym ukończeniu gry. - 
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ń ' Ę : ąz Teraz wystarczy jako imię i nazwisko gracza podać Joe Sakic. 

+ ę nm Stworzony w ten sposób gracz będzie najlepszym zawodnikiem na lodowisku. 
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Podobnie jak poprzednio w opcji „Create Player” jako i 
Patrick Roy. Twój bramkarz będzie nie do pokonania! 


i nazwisko zawodnika wpisz: 


| PlayStation | 


FÓWCE 


k 


| 
| 
| 


Bust a Wove 2 


DA 
EHŃARACTEA SEL 


3 <<< >< 
R CHARACTEŃ 3 SELEGT 


>1G3- 213 1 : 
 eńasaci TER SELE 
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Aby owawiić do gry małe urozmaicenie, na ekranie tytułowym wciśnij: „i kiedy rozpoczniesz nową grę, ujrzysz napis Another World w lewym dolnym rogu. 
R1, Góra, L2, Dół. Jeżeli wykonasz to poprawnie, w prawym dolnym rogu Oznacza on, że rozpocząłeś grę z aktywowanym kodem. W rezultacie pojawią się nieco zmienione zagadki 
ekranu pojawi się mały ptaszek potwierdzający wprowadzenie kodu... i szybszy kursor do sterowania armatką 
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Gdy wybierzesz opcję powtórek (replay), przyciskiem L1 możesz zmieniać kamery 
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Sonic Adventure 


Najpopularniejsza maskotka Segi - jeż Sonic powraca w świetnej przygodówce na konsolę Dreamcast. 
Fani niebieskiego wariata długo czekali na ten moment! Było warto - gra jest wspaniała! 
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———— Włóż płytkę z grą Sonic Adventure do napędu CD-ROM. Znajdziesz tam kilka ślicznych obrazków 
przygotowanych z myślą o umieszczeniu na pulpicie Windowsów. Kolekcja darmowych tapet! 
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Ta dynamiczna gra sportowa na Dreamcasta kryje mnóstwo sekretów. Oprócz ukrytych drużyn jest tu na 
przykład możliwość zmiany strojów piłkarzy. Dla wszystkich dociekliwych mamy garść kodów i podpowiedzi 
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Jeżeli masz problemy z uporaniem się z grą, to spróbuj wpisać jeden z poniższych 
kodów.To pomoże dzielnej mrówce Z! 
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WEZLYSCLLIE ECRU 
Odpowiednie hasła wpisz w menu password aby przenieść się do kolejnych etapów: 
Strefa 2 ....... PE LL POADPZORĄ TT OOOGCOCOCLOO zsżsesii 
Strefa 5. 
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| Chciałbym pograć w The Legend of Zelda 
64. Czy znacie jakiś emulator Nintendo 64 
na peceta? Co jest lepsze: Final Fantasy VIII 
czy Dracula Resurrection? Prince of Persia 
3D czy Tomb Raider The Last Revelation? 

Alek Dąbek (Częstochowa) 

| 

| 

| 

| 

| 

| 
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Niestety, jedyny poprawnie działający emulator 

Nintendo 64 to... sama konsola. Pozostałe mają 

duże kłopoty ze zgodnością z oryginałem. 

Dwie pierwsze gry, o których piszesz, trudno po- 

równywać: FF VIII to gra fabularna, a Dracula — 

czysta przygodówka. Obie są świetne, ale 

w Draculę gra się o wiele krócej. 

Prince of Persia 3D to gra pełna akcji i zagadek, 

czuje się w niej klimat klasycznej przygody. To 

| samo można by powiedzieć także o Tomb Ra- 
iderze — mnóstwo pułapek, ukrytych przejść 

i skarbów. No i ta główna bohaterka... 

| 
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| 
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Tajemniczy Dolphin 


Cześć! Mam do was kilka pytań na temat 
nowej konsoli Nintendo. Czy to prawda, że 
ma kosztować poniżej 500 zł? Jakie będą 
pierwsze gry? Czy będzie miała czytnik 
DVD jak PlayStation 2? 

Sergiusz Łosiński (Szczecin) 


Pierwsze informacje podawane przez firmę Nin- 
| tendo należy traktować orientacyjnie. My też 
chcielibyśmy, żeby nowa konsola była niedroga, 
ale do jej premiery jest jeszcze co najmniej rok. 
Wszystko się może zmienić. 
Jednymi z pierwszych gier na Dolphina będą (pra- 
wie na pewno) Super Mario i Zelda. Inni produ- 
cenci (są wśród nich Capcom, Midway i Konami) 
na razie nie ogłosili oficjalnie swoich planów. 
Nie ma wątpliwości, że Nintendo na własnej 
skórze odczuło skutki stosowania drogich i ma- 
ło pojemnych kartridżów. Nic dziwnego, że krą- 
żą pogłoski o wyposażeniu Dolphina w specjal- 
ny czytnik o niestandardowym formacie (jak 
«/ Dreamcast) albo w napęd DVD. Na pewno bę- 


dzie miał on pojemność odpowiadającą wyma- 
ganiom współczesnych gier. 
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TOPR CZEKA IA 


Udawanie PSX-a 


Potrzebny mi jest jakiś dobry emulator 

PSX. Bleem! na moim komputerze działa za 

wolno. Czy moglibyście mi coś polecić? 
Radosław Palacz (Śreniawa) 


Jedyny emulator PSX, który działa w miarę po- 
prawnie i nie zawiesza się bez przerwy, to wła- 
śnie Bleem! Nie możemy więc polecić Ci nic lep- 
szego. Poza kupnem PlayStation (nie jest droga). 
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Saturn żyje 
Czy wyszedł Tomb Raider The Last Revela- 
tion na Saturna? Jakie są trzy najlepsze 
gry na moją konsolę? 

Katarzyna Kościałkowska (Rzeszów) 


r mtEnZErA: 


Niestety, najnowsze przygody Lary Croft nie do- 
czekały się adaptacji na Saturna. Szkoda, bo ta 
konsola wcale nie była zła. Najlepsze gry na Satur- 
na to Sega Rally (wyścigi), Virtua Fighter 2 (gra 
walki) oraz Panzer Dragoon 2 i AfterBurner. 
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Gry nieco starsze 


Czy Fighting Force i Final Fantasy VII będą 

sprzedawane po obniżonej cenie? Czy Cap- 

com zamierza wydać na PC Dino Crisis? 
Krzysztof Gatka (Wągrów) 


Gry, o które pytasz, można w tej chwili kupić za 
mniej więcej 100 zł. Wciąż nie jest to tanio, ale 
od czasu premiery cenę obniżono o około 30 — 
40 procent. Dowiedzieliśmy się, że wersja pece- 
towa Dino Crisis jest właśnie tworzona. 
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DC czy PS2? 


Czy te wszystkie miliony wielokątów na 
seundę i setki megaherców, które mają de- 
cydować o wyższości PlayStation 2 nad 


DTTZREREE IE! 


Dreamcastem rzeczywiście mają znacze- 
nie? To znaczy: czy widać między obiema 
konsolami jakieś istotne różnice w grafice? 
Czy to prawda, że PlayStation 2 bardzo 
trudno się programuje? Którą z tych kon- 
sol kupilibyście? Czy ukaże się wersja Me- 
tal Gear Solid na Dreamcasta? A Final Fan- 
tasy i Tomb Raider? 

Baniel Włodarzewski (Warszawa) 


Po kolei: nie ma co gadać, możliwości oblicze- 
niowe PS2 pozwalają na tworzenie ładniejszych 
gier. Te wszystkie miliony wielokątów i NURBS- 
-ów (non-uniform rational B-splines), jakie PS2 
potrafi wyświetlić w każdej sekundzie, oznacza- 
ją bardziej precyzyjną i płynniejszą animację. 

Wielu programistów potwierdza, że programo- 
wanie PlayStation 2 jest trudne i kosztowne, ale 
jedno jest pewne: efekty pracy to wynagradzają. 
Dreamcasta kupilibyśmy ze względu na cenę, 
połączenie z internetem i możliwość grania 
w Shenmue. A pieniądze na PS2 warto będzie 
wysupłać dla Ridge Racer V czy Final Fantasy IX. 
Jeżeli chodzi o Metal Gear Solid, trudno jest 


udzielić jednoznacznej odpowiedzi. Od miesię- 
cy krążą pogłoski, że Microsoft publikujący we 
współpracy z firmą Konami jej gry na PCzacznie 
też wydawać ich wersje na Dreamcasta, na razie 
jednak nic o tym nie wiadomo. 

Squaresoft nie zamierza porzucać Sony i platfor- 
my PlayStation, natomiast najnowsza część Tomb 
Raidera została już wydana na Dreamcasta. 
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GameBoy forever 


Mam do was dwa pytania. Które gry strate- 
giczne i platformówki na GameBoya mo- 
glibyście mi polecić? I co to właściwie jest 
GameBoy Advance? Z góry dziękuję. 

Laura Drewniak (Pszczyna) 


0 strategiach na GameBoya właściwie nie warto 
wspominać. Możemy ci polecić tylko Sea Battle 
firmy Infogrames, chociaż nie jest to nic wiel- 
kiego. Natomiast platformówek jest mnóstwo. 
Warto zagrać w Super Mario Bros. DX, Super Ma- 
rio Land 1 i 2, Wario Land 1, 2 i 3, Papyrus . 


i przede wszystkim we wspaniałego Raymana. 
GameBoy Advance to nowa ręczna konsola Nin- 
tendo. Będzie miała o 1/4 większy ekranik, wię- 
cej kolorów, 32-bitowy procesor, o połowę wyż- 
szą rozdzielczość, szybką, wielowarstwową ani- 
mację w dwóch wymiarach i dużo lepszy dźwięk. 
Będzie go można podłączyć do telefonu, żeby 
ściągnąć nowe gry i grać w sieci. Gry będą na kar- 
tridżach, zachowana zostanie zgodność z GB i GB 
Color. Nintendo planuje wydać GB Advance 
w sierpieniu (w Japonii) i listopadzie (w Amery- 
ce). Firma zamierza sprzedać od razu około 
miliona sztuk, więc cena pewnie będzie niska. 


TATOPWE POPATRZTCEK WYS Z TTZ ECK BET SEO ARTDE SSZUOKCZYESW I ZPOW 


Nagrywanie DVD 
Czy w Polsce można kupić nagrywarkę 
DVD? Jeśli tak, jakie są ceny? 

Tomasz Traczykowski (Wrocław) 


Można, na rynku dostępne jest wiele modeli. 
Niestety, ich ceny zaczynają się od około 1000 zł 
(np. Toshiba SD-W1101). Drogie są też zapisywal- 
ne płyty DVD — kosztują od 200 do 250 złotych. 


RZ W YZ WOZY NRADRKRORETIETCZ 


PlayStation 3? 


Słyszałem że PlayStation 3 ma wykorzysty- 
wać procesor Athlon 2 GHz. Czy to prawda? 
Krystian Rzeczek (Świętochiowice) 


Nic podobnego! W internecie plotkowano też 
ostatnio o tym, że systemem operacyjnym no- 
wej konsoli Sony będzie specjalna wersja Linu- 
ksa. Taka „informacja prasowa” ukazała się 
w serwisie ZD Net pierwszego kwietnia. 
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a mać 


Piszcie do nas! 
plar 


Al. Jerozolimskie 181 
02-222 Warszawa 
z dopiskiem na kopercie: MAM PYTANIE 


nasz adres w internecie: 
playG©axelspringer.com.pl 


Jojoy testował 
nowy pad 
z mega 
wibracjami, 


* SPRZEDAŻZGYSYŁKOWA * www . U. 


. * SPRZEDAZ WYSYŁKOWA * 


Aby złożyć zamówienie zadzwoń do nas lub wyślij je pocztą. 


Sklep oraz sprzedaż wysyłkowa i ratalna: Sklep: 
ULTIMA s.c., ul. Chiodna 35/37 pawilon 7 ć ULTIMA, CH „PROMENADA” 
00-867 Warszawa ul. Ostrobramska 75, Warszawa 
pn.-pt. 10.00 - 18.00 pn.-sob. 11.00 - 20.00, niedz. 11.00 - 19.00 
sob. 10.00 - 15.00 ć tel. 611-34-87 
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29 CRAZY TAKI 


| CRAZY TAXI | | FITYUĄ DREAMCAST 


Uwaga! Oferta ograniczona! 
ą sterami zwariowanej taksówki Najpopularniejsza platformówka Jedna z najlepszych gier sportowych Lara w e na DC. Super grafika 
Pamiętaj TY RZĄDZISZ NA ULICY! w niespotykanej dotąd jakości. PROMOCJA! ostatnich czasów. Oryginalne składy. i animacja 


GRY SOUL CALIBUR 259 AKCESORIA Pistolet 

MARVEL vs CAPCOM 249 SONIC ADVENTURE 249 Kierownica 299 Karta pamięci PERFORMANCE 
SLAVE ZERO 249 SEGA RALLY 2 249 Vibration Pack (nieoryginalny) 109 Karta pamięci VMU 

SOUL FIGHTER 249 READY 2 RUMBLE BOXING 249 _- RBG Scart Cable 49 Karta pamięci 4MB 

NBA SHOWTIME 259 RED DOG 249 RGB Scart Cable + AV 59 Przedłużacz do Joypada 
HOUSE of the DEAD 2 249 VIRTUA FIGHTER 239 AV Cable 59 JUMP PACK 

VIRTUA STRIKER 2 239 iinne 


KARE _ 


+ 


uUGULYUNIU 


Reportaż 
< zg k Ę 


(u) totatnta! tab a” 
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Coraz lepsza jakość połączEji ich spadając| 
uczyniły z internetu wspaniałą arenę gier, 
hozrywka online jest dla wielu Amerykanów 


ceny 


codziennością, Wiele gier powstaje tylko zimySlą 


o wspólnej zabawie w sieci. A co U nas? 


(e) Guzababa! b= 


dzie grają przez inter- aniałaprz 
net we wszystko. Po- sięza 
czynając od najprost- IMtn0; 
szych gier logicznych, W trakcie gry na 
poprzez brydż i sza- kope owtąc, 
> czenie 

chy, ry strategiczne iateriókóc. 
meworld) na krwa- 

wych strzelaninach 

kończąc (Quake Ill 


GK mi RRDĄE 


Chucho's corpse 
4 


Nikogo nie dziwią już konsole podłącza- 
ne do internetu, minigry na stronach 


jają się równolegle od lat. Coraz 
częściej twórcy gier już na etapie 


Arena, Unreal Tour- 4 
nament). Oddzielnym » 


| nternet i gry komputerowe rozwi- 


projektowania 
troszczą się o to, aby 
rozgrywka wielooso- 
bowa była wciągająca 
i łatwa. Tryb multi- 
player stał się już 
standardem. Czy to 
na jednym kompute- 
rze, przez kabel, 
w sieci lokalnej czy 
przez internet, ludzi 
po prostu wolą bawi 
się z innymi ludźmi 
Nie z komputerem, 
który gra kiepsko 
i w dodatku oszukuje. 


rozdziałem są gry fa- 

bularne. Czysto tek- 

stowe MUD-y i pięk- 

ne, dopracowane pro- 

dukty komercyjne to 

świetna pożywka dla wyobraźni graczy, 
wcielających się w fantastyczne role. 
Celem wszystkich tych gier jest stwo- 
rzenie areny, na której ludzie mogą 
współzawodniczyć ze sobą bez udziału 
wtrącającej się sztucznej inteligencji. 
Gracze wysoko cenią sobie zwycięstwo 
odniesione nad żywym i myślącym 
przeciwnikiem, którego ruchów nie da 
się przecież tak łatwo przewidzieć. Wie- 
le serwerów prowadzi nawet bieżące 


_ rankingi, z których możemy dowiedzieć 


się, kto jest mistrzem w takiej czy innej 


grze internetowej. 


W Polsce rozrywka online wciąż jest 
mało popularna. Powodem są wysokie 
ceny połączeń z internetem i ich 


fatalna jakość. Rozwiązaniem są łącza 


stałe. Niestety, te oferowane przez TP 
SA są zbyt drogie. Inne firmy oferują- 
ce tę usługę, w tym telewizje kablowe, 
docierają na razie do niewielu z nas. 
Na szczęście sytuacja nieustannie, 
/ choć powoli się poprawia. 


Gry dostępne na 


Wiele firm umieszcza na swoich stronach WWW proste gry, chcąc zwiększyć liczbę odwie- 
dzin i zwrócić na siebie uwagę. Zależy im, aby gracze jak najczęściej wracali do raz odwie- 
dzonego serwisu. W zabawie takiej można więc wziąć udział za darmo, a programu nie 
trzeba nawet instalować. Darmowe gry na stronach WWW są zazwyczaj proste, ale wcią- 


Reportaż 
stronach WWW 


Na innych stronach można znaleźć rozmaite klasyczne gry. Na przykład pod adresem 
www.station.sony.com czeka na nas koło fortuny i bingo. Co ciekawe, można tu wygrać do 
500 dolarów, są też wygrane rzeczowe. Poza tym możemy zagrać w Jeopardy, Trivial Pursuit 
i wiele innych klasycznych (choć niezbyt w Polsce popularnych) gier. 


gające. Niestety, często towarzyszą im zmieniające się w kółko reklamy. 


Bingo 


Na stronie Station firmy 
Sony (www.station.so- 
ny.com) możemy spró- 
bować szczęścia w roz- 
maitych _ wariantach | 
bingo. Jednocześnie gra tu ponad tysiąc osób ze wszystkich za- 
kątków globu. Poza tym możemy wziąć udział w gorących dys- 
kusjach o hazardzie, systemach obstawiania i czym tylko chce- 
my. Można nawet wygrać 50 dolarów, jeśli trafimy bingo zaku- 
mulowane. Aby było to możliwe, dla graczy przygotowano 50 
oddzielnych „stołów” — przy każdym gra nie więcej niż 30 
osób. Miły e na zabicie czasu! 
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Scrabble 


Ta gra zdobyła w Polsce wielu zwolenników. Rozgrywane są 
jej mistrzostwa i turnieje, niektóre całkiem poważne. Dla 
rozrywki możemy za- 
grać w scrabble pod ad- kose 
resem gry. polbox. pl. Co 
EWLEWCICISZJĄ 
tam serwer Cronix Onli- 
ne Games wciąż jest 
w fazie testowej, ale po 
jej zakończeniu będzie 
oferować sześć różnych 
gier. Są to między inny- 
mi brydż, szachy, warcaby, otello i właśnie scrabble, na razie 
cieszący się największą popularnością. Może dlatego, że nie 
— można pod- 
glądać  lite- 
rek... Wielu 
polskich inter- 
LENIOWALCLG 
tuje tę grę 
bardziej jako 
okazję do na- 
wiązywania 
"| znajomości 
niż rozrywkę 
umysłową. 


Tetrinet 


Wśród gier online nie mogło zabraknąć nieśmiertelnego 
Tetrisa, jednej z najpopularniejszych gier komputerowych 
wszech czasów. Można w nią grać za darmo już od kilku lat 
na stronie www.tetrinet.org. Dzięki modyfikacjom w roz- 
grywkach może brać udział do ośmiu graczy, pojawiły się 
— też nowe możliwo- 
ści: atak i obrona. 
Podstawowa Zasa- 


z góry lecą klocki, 
a my rozpaczliwie 
usiłujemy znaleźć 
dla nich miejsce. 


Komercyjne gry internetowe 


Niemało jest gier przeznaczonych dla internautów. Do najbardziej znanych należą: fabular- 
ne Ultima Online, Everquest oraz zręcznościowe Quake Ill Arena, Unreal Tournament. Jesz- 
cze liczniejsze są te, w których samotny gracz czuje się... po prostu samotnie. Takie są na 
przykład Starcraft, Homeworld, a także Stars! 

W Ultima Online i Everquest kierujemy poczynaniami stworzonego przez nas bohatera. Je- 
śli chcemy, aby trochę pożył, lepiej znajdźmy mu szybko jakąś kompanię. Świat jest wrogi, 
na każdym kroku czyha niebezpieczeństwo. Nasz początkujący heros może stać się ofiarą 
byle goblina czy wilka. Ale z czasem uczy się sprawniej machać mieczem, zdobywa lepszą 
zbroję, a gdy zbierze paczkę takich jak on awanturników, świat pełen skarbów staje przed 
nim otworem. Dla niektórych wirtualny świat Ultimy Online jest tak realny, że kupują posia- 
dłości w grze za prawdziwą, twardą gotówkę. Typowa oferta z internetowego sklepu eBay 
wygląda tak: cztery domki, doświadczony mag, bogate wyposażenie i tona magicznych 
przedmiotów za 150 dolarów. Rekordowe transakcje bywają wielokrotnie większe! 


Starcraft i Homeworld to gry strategiczne czasu rzeczywistego. Decyzje podejmujemy tu 
w biegu. Tym większym wyzwaniem jest gra z żywymi przeciwnikami. Zwykle ustawia się 
szybkie tempo — wiadomo, impulsy lecą. W kilka chwil trzeba zorganizować wydobycie su- 
rowców i rozbudować bazę. Błyskawicznie pojawiają się pierwsze jednostki bojowe. Gdy 
uzbiera się ich więcej, rusza ofensywa. Przeciwnik robi tymczasem dokładnie to samo. Jeśli 
w bitwie bierze udział większa liczba graczy, sytuacja może zmienić się z minuty na minutę. 
Ale największym refleksem mogą się pochwalić mistrzowie trójwymiarowych strzelanin, 
takich jak Quake Ill Arena czy Unreal Tournament. Zwycięstwo od porażki dzielą tu ułamki 
sekund. Błyskawiczne zwroty, serie wystrzeliwane w biegu, ciągłe uniki — wszystkie ma- 
newry trzeba wykonywać odruchowo i bezbłędnie. W takich warunkach jakość połączenia 
ma krytyczne znaczenie. Pół sekundy opóźnienia oznacza przegraną. 

Miłośnicy spokojnej rozrywki mogą zagrać w strategie turowe, na przykład Stars! Decyzje 
można podejmować godzinami. Licznik nas nie popędza — ruchy przesyłamy e-mailem. 


Tworzymy Świat. « gry EIMórnaca. 
bohatera i i okolice turystyczna 
Grę zaczynamy od ważnej decy- Świat jest wielki i niebezpieczny. Napotykane postacie mogą Najwięcej czasu ma" 


zji, kim będzie nasz bohater: wo- | 
jownikiem, magiem czy mi- 
strzem walki? Człowiekiem, el- Z 
fem czy trollem? Ma być dobry czy zły? Istnieją dziesiątki ty- 
pów postaci i niezliczone umiejętności, jakich można się na- 
uczyć, od walki na topory po pieczenie ciasteczek. Gry fabu- 
larne online zajmują MNÓSTWO czasu. Lepiej więc się zasta- 
nowić, jaką rolę ma odgrywać nasz bohater w wirtualnym 
7] świecie, bo zostanie on 
nami na dłużej. W nie- 
|których grach wybór 
ij klasy postaci jest doży- 
| wotni. Na przykład wo- 


ELEGF A CHAR ASTER 


| się rzucać czarów. W in- 
nych wszystko może się 
zmienić, jak w życiu. 


być sterowane przez innych graczy, mogą też być kierowane 
przez komputer. Są wśród nich handlarze, rzemieślnicy, 
strażnicy miejscy, po- z 

szukiwacze przygód, 
ale też rabusie i mor- 
dercy. Nigdy nie można | 
być pewnym ich inten- 
cji. Dlatego świat gry 
najlepiej poznawać ra- 
zem z innymi graczami. 
Drużyna ma większe 
szanse przeżycia. Do smoczej jamy tylko samobójca wybiera 
się solo! Gracze o podobnych zainteresowaniach zbierają się 
w gildiach, dzięki czemu łatwiej mogą skrzyknąć grupę na 
konkretną wyprawę po skarby. Warto też rozejrzeć się w 
internecie. Można tam znaleźć ciekawe informacje o świecie 
gry i zamieszkujących go istotach. 


spędzimy na po- 
dróżach z miejsca 
na miejsce. Zwykle 
trzeba iść piecho- 
tą, ale są też czary |. 
teleportacji, statki 
i inne środki trans- 
portu. Z jedzeniem 
i piciem zwykle nie |; 
ma kłopotu — zgło- ź 

du się nie umiera, tylko słabnie. O dach nad głową też nie 
trzeba się troszczyć. Gdy kończymy grę, nasz bohater po 
prostu rozpływa się w powietrzu. Inaczej jest w Ultimie On- 
line. Tam schronienie konieczne jest jako miejsce odpo- 
czynku i schowek na cenne przedmioty. Więcej informacji 
na temat Everquesta znajdziemy w internecie pod 
adresem: www.station.sony.com/everquest 
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 Hlutomaty 


Wspaniały, widowiskowy, 


porywający - nowy automat 
Segi zasługuje na wszystkie 


te pochwały. Gem, set 
i mecz dla Virtua Tennis! 


uż od bardzo, bardzo długiego cza- 
su nie mieliśmy okazji rozegrać na- 
prawdę dobrego meczu. tenisa na 
automatach. Od wiecznej nudy sta- 
rych zręcznościówek uwolniło nas 
dopiero mistrzowskie zagranie Se- 
gi. Używając wszechstronnej płyty 
Naomi, firma stworzyła automat, który 
przez długie miesiące, a może i lata będzie 
symbolem technicznej doskonałości. 
Do występów w Virtua Tennis zaangażo- 
wano ośmiu tenisistów z całego świata, 
wśród których znalazł się sam Jim Courier. 
Wszyscy zawodnicy mają swoje silne i sła- 
be strony, dzięki czemu z każdym gra się 
zupełnie inaczej. Postacie tenisistów wy- 
konano doskonale. Szkoda tylko, że wszy- 
scy mają ten sam kamienny wyraz twarzy. 
Ich zachowanie możemy podziwiać dzięki 
perfekcyjnej pracy kamery. Zawsze poka- 


W RY WOLSYE WEZ PAY UAD WE: 


CHEDIIISI 22 


BreakdPoint 


10-40 


zuje ona akcję z od- 
powiedniego miejsca. Wi- 
dok jest spektakularny i jed- 
nocześnie bardzo czytelny. 
Virtua Tennis ma wszystkie cechy do- 
brej gry zręcznościowej. Jest szybki, dyna- 
miczny i widowiskowy, a jednocześnie wy- 
jątkowo łatwy w obsłudze. Po prostu 
zręcznościówka na całego. Swojego zawod- 
nika kontrolujemy, używając tylko dwóch 
przycisków i dżojstika. Za 
ich pomocą możemy wy- 
| konywać wszystkie akcje, 
dzięki którym mistrzo- 
wie zwyciężają w wielko- 
szlemowych turniejach. 
>| A najlepsze jest to, że mi- 
j mo prostoty obsługi gra 
„| jest bardzo realistyczna. 
*4 Dla każdego, kto poznał 
subtelne różnice między 
meczem na ubitym pia- 
sku i trawie jest to oczy- 
wiste. 
Sega Amusement wy- 


4 ś daje kolejne znakomite 


gry, a każda z nich jest 
dla nas niespodzianką. 
Virtua Tennis to po- 
wiew świeżego powie- 


kap swa* p IĘDLI 


trza w zatęchłej atmos- 
ferze salonów gier opa- 
nowanych przez wyścigi 
samochodowe, strzela- 


_niny i bijatyki. Niech nikt 


się więc nie dziwi, że za- 
powiadanej wersji na 
Dreamcasta wypatruje- 
my z niecierpliwością. 


Dzisiaj do peceta można podłączyć 
prawie wszystko. Oto kilka wynalazków, | 
które aż się proszą, by je kupić 


sdi 9. 


atar 


Czy karta graficzna może być głośna? Chyba tak, bo premiera GeForce naro- 
biła sporo szumu wśród polskich graczy. Kto nie widział tego nowego układu 
w akcji, nie potrafi sobie wyobrazić jego możliwości. Dzięki 256-bitowej ar- 
chitekturze i 32 MB pamięci SD-RAM, GeForce potrafi wyświetlać obraz 
w rozdzielczościach do 2048 na 1536 punktów, generując ponad 15 milionów 
trójkątów i 480 milionów pikseli na sekundę. Te liczby robią wrażenie. Do 
każdej roboty zatrudniono tu specjalistów: niezależne procesory zajmują się 
transformacjami siatki 3D, oświetleniem, efektami specjalnymi i renderowa- 
niem. Kiedy jednak odpalimy naszego peceta z nową kartą, wszystkie te licz- 
by i fakty bledną wobec graficznej potęgi GeForce. Jakość animacji, idealnie 
gładkie tekstury, trójwymiarowe obiekty poruszające się z niesamowitą 
płynnością — trafiliśmy chyba do raju graczy. 

Dobra wiadomość: Annihilator kosztuje około 1000 złotych, jest więc jedną 
z najtańszych kart używających układu GeForce. 


EMI 


Firma Act Labs proponuje nam rozbudowanie peceta o prawdziwie kowbojski zestaw: 
dwie spluwy dużego kalibru. Nie potrzeba żadnych dodatkowych zabiegów, by wyciągnąć 
je z kabur i pogalopować przed siebie. Gs Gun System jest prosty w obsłudze i działa ze 
wszystkimi grami zręcznościowymi, w których sukces zależy od szybkiego celowania. 

Nic nowego? Tylko z pozoru. Do komputera podłączamy też miniaturowy, ale wygodny 
dżojstik, Który zastępuje mysz w grach w rodzaju Quake'a! Z takim gnatem w ręku 
strzela się dużo bardziej naturalnie, można też zmierzyć się z kolegą albo podwoić 


siłę ognia, prowadząc ostrzał z obu luf jak wujek Eastwood. Zest d 
kosztuje około 500 złotych. : Z: 


I t dzenie trójwymiarowości. Zakładając je, powinniśmy - 
zobaczyć w monitorze komputera przestrzenny świat. Czy to naprawdę działa? Tak — wrażenie 
głębi jest na tyle silne, że przyprawia o zawroty głowy! Każdy kto miał okazję wypróbować 
konsolę Virtual Boy firmy Nintendo, wie, o czym mowa. 

Efekt trójwymiarowości uzyskiwany jest prosto: program sterujący wyświetla na przemian obraz 
dla lewego i prawego oka, a mechanizm przysłon zamontowany w okularach dba o to, żeby na 
przemian zasłaniać nasze oczy w odpowiednim rytmie. Jeśli zaś zmęczy nas otoczenie, które co 
chwila wyciąga w naszą stronę trójwymiarowe pazury, wystarczy jeden klawisz, aby powrócić do sta- 
rego, dobrego widoku 2D. 

Zaletą tej ciekawej zabawki jest przystępna cena: za około 250 złotych wzbogacamy nasze ulubione 
gry o dodatkowy wymiar. Są też jednak i wady. Aby skorzystać żż 

z Revelatora, potrzebna jest karta graficzna z układem TNT, 

TNT2 lub dowolna karta producenta okularów — firmy ELSA. : 

Dla wielu graczy oznacza to dodatkowy wydatek. 


Jeśli interesuje nas nie tylko jakość, ale i ce- 3 
na, zwróćmy uwagę na dżojstik Skyfire. Jest p. 

on jednym z ciekawszych kandydatów do : 
miana dobrego, wielofunkcyjnego urządze- <w” Ę 

nia za niewielkie pieniądze. j | 
Futurystyczny wygląd dżojstika może szoko- i ł 
wać: rękojeść pokryta jest czymś w rodzaju 
łusek węża! Ale prawdziwe zaskoczenie cze- 
ka nas, gdy odkryjemy sześć konfigurowal- 
nych przycisków, kółko przepustnicy i pokrę- 
tła kalibracyjne do osi Xi Y. 

W rękojeści zamontowany jest dodatkowy, 


> 


niezbyt precyzyjnie działający). Całość znaj- 
duje się na szerokiej podstawie, która za- 
pewnia dobrą stabilność nawet przy dzikich 
manewrach. 


/ WARUNKI KONKURSU . 


4. Narysuj swojego ulubionego bohatera gr Użyj 

' gładkiego papieru formatu zeszytowegi 

_ 2, Wybierz nagrodę, którą chciałbyś otrzymać 

w razie wygranej i wytnij odpowiedni kupon 

3. Rysunek i kupon wyślij pod adresem redakc) 
PLAY, Al. Jerozolimskie 181, 02-222 Warszawa 

„, Możesz wysłać do nas do ośmiu różnych prac, 
każdą z osobnym kuponem 

5. Kup następny numer i sprawdź, czy wygrałeś 

Powodzenia!!! 


mam 


(5 gier Kokus Pokus Różowa Pantera  PREJEKT. 


REGULAMIN KONKURSU: 

1.Konkurs organizowany jest przez firmę Axel Springer Polska Sp.z 0.0. nałamach 
czasopisma PLAY 

2. Uczestnikami konkursu mogą być osoby pełnoletnie oraz niepełnoletnie repre- 
zentowane przez swoich opiekunów 

3.Konkurs rozpoczyna się w numerze 1-2/2000 i trwa od 15 maja do 15 lipca 2000 r. 
4. Zadaniem konkursowym jest nadesłanie do 15 lipca 2000 r. (liczy się data stem- 
pla pocztowego) pracy autorskiej. Tematyka pracy: mój ulubiony bohater gry 
komputerowej. Technika wykonania: dowolna 

5. Nadesłane prace zostaną ocenione przez składającą się z członków redakcji ko- 
misję wyłonioną przez organizatora. Komisja wybierze najciekawsze artystycznie 
prace, a ich autorom zostaną przyznane nagrody 

6. Wybór najciekawszych prac nastąpi 30 lipca 2000 r. 

7. Nagrodami są gry i akcesoria uwidocznione w czasopiśmie PLAY. Każdy uczest- 
nik wybiera, jaką nagrodę chce dostać w razie wygranej, załączając do swojej pra- 
cy wybrany kupon wycięty z czasopisma 

8. Przekazanie nagród nastąpi po zakończeniu konkursu do dnia 30 sierpnia 2000 r. 
9. Nadesłanie autorskiej pracy pod wskazanym adresem przez uczestnika konkursu 
oznacza, że wyraża on zgodę na opublikowanie swojej autorskiej pracy oraz danych 
personalnych na liście laureatów konkursu, która będzie opublikowana w PLAY 
10. Pełny regulamin konkursu znajduje się do wglądu w redakcji 

11. Redakcja nie zwraca przesłanych na konkurs prac 


en zn M zad e W Za a ar „r 
<_ Internet: www.playnet.pl Recepcja tel. 608 40 00, sekretariat 
wsz vs "moe mail: playGaxelspringer.com.pl Prezesa tel.608 41 00 


SM A! y do redakcji i pytania do redaktorów 


ny kierować pod adresem redakcji Prezes Wydawnictwa: Wiesław Podkański 
d redakcyjny numer faksu Dyrektor Generalny: Florian Fels 
Redaktor prowadzący — szef zespołu: | Dział Reklamy: Dominik Tzimas, 


Marcin Przasnyski e 26 > awca: Axel Springer Polska Sp.zo.o. _ tel.608 41 15/18 Dział Promocji: Kinga 
Zespół: A i ek Ogólnopolskiego Stowarzysze- _ Chmielewska, tel.608 4057 Dział Kol- 

Marcin Górecki, Krzysztof Paplińsk, _ _ Po awców i i Związku Kontroli Dys- —_ portażu: Dariusz Piekarski, tel.608 40 01 
Wojciech Setlak, Aleksy Uchański, _ _  Jero j oucji Produkcja: Elżbieta Garncarczyk, 


Tadeusz Zieliński > 02-222 Warszawa, Aleje Jerozo- _ tel.608 4144 Dział Public Relations: 


Korekta: Maria Lipszyc 181 — Ochota Office Park Marzena akiówi gy 608 41 02 
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DEVIL INSIDE PL to wspaniała gra akcji stworzona przez autora Serii 
gier Alone in the Dark, Huberta Chardot'a. 


* zwariowany, bezwzględny i prawdziwy show z udziałem 
dziennikarza Dave'a Coopera oraz jego demonicznej towarzyszki 
Devy 


* ponad 50 rodzajów najbardziej przerażających potworów, 7 różnych 
rodzajów broni, 8 specjalnych umiejętności i mnóstwo zróżnicow- 
anuych poziomów 


* niesamowita animacja postaci oraz kilkadziesiąt punktów trafień 


= Z "w a 


— 


niespotykane dotąd w grach komputerowuych zastosowanie trzech 
niezależnych kamer oraz technik spowolnionego przedstawiania 
obrazu, a także "bullet-cam", czyli zatrzymywanie akcji po trafieniu 
ofiary, a następnie wirowanie kamery wokół obiektu. 


* efekty specjalne zaczerpnięte z filrmu MATRIX 


+ profesjonalnie przygotowana polska wersja językowa z Jerzym 
Kryszakiem w roli prezentera telewizujnego 

! 

- 

| 
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| AF Czas rozpocząć najbarddzej szalony program sa: | 
k. w e lech TV ! 
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Pełna gwarancja najwyższej jakości, nasza pomac techniczna czuwa i reaguje hezzwłaucznie. 
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| Oryginalne gry tańsze niż pirackie! | Esaqo rynkowa ||a g=: W niej EJ udział 
istań pa stronie mega tanich oryginalnych gier. Już ad 15 czerwca hędziesz mógł 
kupić nową, doskonałą grę Devil Inside PL w cenie znacznie niższej niż pirackiej. 
Za dwie płyty CD zapłacisz jedynie 23.90! 
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jeż © i WO WOS l! p 
11 Pakiet z pełną wersją , » pudełka kartonowe na Gre, 
+ gry kamputerowej Devil - PL zawiera: * instrukcję absługi, 


NN » płytę © z narogramam,/*Ś 
W SĘ r. o 
AN zma w gc, 00008 źdawe Hnajnych Gier komputerowych. 
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zjwyższą jakość i najniższą cenę gwarantuje CD o , Wiodący wydawca gier komputerowych w Polsce. 
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| "Czy chciałbyś zostać królem, rządzić dobćż i i sprawiedliwie? Walczyć z mitycznymi bestiami, ustanawiać nówć prawa, rządzić poddanymi, 
decydować o ich życiu lub śmierci? Czy kiedykolwiek zastanawiałeś się nad tym, jak by to było, gdybyś mógł pokierować losem setek, tysięcy . 
poyee kudować zamki, niszczyć wrogie twierdze, wypowiadać wojny, zawierać przymierza? Twoje marzenia mogą się spełnić dzięki 
Majesty - tu czekają na Ciebie przygody jakich dotąd nie przeżyłeś. 

* Nowa pasjonująca idea - fantastyczna symulacja Twojego królestwa. 

* Olbrzymi wybór budowli - gildii, koszar, wież magów, bibliotek, 
karczm, chatek oraz wielu innych... 

* Różnorodność ras i jednostek: elfy, krasnoludy, gnomy, paladyni; 
magowie, rycerze i inni herosi. 

* Rozbudowane i dopracowane do perfekcji scenariusze single- 
i multi-player. 

* Ogromny wybór czarów oraz indywidualnych umiejętności 
bohaterów. 

* Profesjonalnie opracowana polska wersja jęz ykowa. 

* Rewelacyjnie niska cena - 79 PLN! 
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Wersja polska i 
wyłączna dystrybucja w Polsce 


PRCJEKT 


www.cdprojekt.com 


. R >e 7 / 


"* Sprzedaż wysyłkowa: Centrum Sprzedaży Wysyłkowej CD Projekt tel.: (0-22) 51969 19, Wirtualny Świat: (0-22) 519 69 69; Sklepy firmowe CD Projekt Kraków ul. Starowiślna 65, tel. (0-12) 421 26 17, / 
Radom pl. Konstytucji 3 maja nr'5, tel. (0-48) 363 24 19; Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672.80 18, Warszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 2365; Biuro handlowe: Warszawa ul. Jagiellońska 74, tel. (0-22) 5196900 Ę Ś, 
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